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por conseguir la serie 
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: ME Net 
y EA A AE 
y que un juego. 
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Y a los que 
seguís apoyán- 
donos mes tras 







teórica de divulgación de la historieta japo- 
reproducen en los textos son copyrights de 
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Dirty Pair 

3 Editorial 
Jorge Riera 
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Correo, Noticias, Novedades, Fichas, Ota- 
kuuuu!!! y Jigoku 4 
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Sergio Benet 
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an colaborado de cualquiera de 

las más lacerantes formas en 

este pedazo de revista descere- 
brada: Sergi Oscar Albir i Langa 
(nunca se puso cachondo con el Vanity 
Angel), Sergio Benet (el hombre que 
introdujo a nuestro director en el sórdi- 
do mundo del alcoholismo), Antonio 
Busquets (el único y verdadero G- 
Fan), Miguel Angel Hernández (que 
entrega mal y tarde), Nadia (preciosa), 
Alen O > scream queen” favorita 


| 
| 
| 


"redil to S 











Akemi 





Responde 


Pérez 


Yo, Akemi, la magnífica hembra que responde a todo lo que ansiáis 
saber en estas, las páginas de vuestra revista, os pide, os exige, que os 
dejéis de tanto manga y tanto anime y me asoléis con vuestros proble- 
mas sentimentales. Exijo conocer algo más acerca de vuestras promis- 
cuas existencias. Y si no, al menos, dejad de preguntar sobre lo nuevo 


de Dragonball... 


oy, amados niños- 

manga, comenzamos 

de buen talante, con 
simpatía y humor, gracias al 
muchachote Carlos Casasola 
de Málaga, que se porta el cha- 
val y se marca un tanto con una 
mecanografiada carta en la que 
no se limita a “bacer un puña- 
do de preguntas complicadas, 
como hacen algunos que yo 
me sé: leen una noticia fresca 
en aleún correo, e inmediata- 
mente escriben para pregun- 
tarte lo que ya saber". 

Ahí, ahí, hombre, tienes 
razón. En cuanto a tu hermana, 
creo que deberías “divorciarte” 
de ella o hacerle tragarse toda 
la segunda tanda de episodios 
de Dragonball Z seguidos. A 
ver si así te deja en paz. Santo, 
que eres un santo. 

Para conseguir material de 
importación, si no hay ninguna 
tiendecilla especializada por 
Málaga, como no te des una 
vuelta por Barcelona o contac- 
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tes.con alguna librería especia- 
lizada que sirva material por 
correo, mal te veo, cariño... 

De verdad, no sé si eres 
un cachondo mental o es que 
realmente eres el primer hom- 
bre en mi vida que comienza a 
respetarme... 


Foto: Ramón Jiménez 





Akemi Pérez posa con parte del 
equipo de colaboradores de 
Kabuki 


Para conseguir fanzines 
intenta escribir a alguna de las 
direcciones que aparecen en 
nuestra sección dedicada al 
tema (escrita por mí misma, la 
ninfa de la crítica del manga). 

Me halaga que prefieras 
nuestra forma de escribir y 
hablar sobre una u otra serie. 
Y, por cierto, gentil hombre, a 
mí Bastard me parece en su 
conjunto pésima, pero con un 


nivel gráfico muy alto. Y ade- 
más es caro. Orion, una autén- 
tica basura fantacientífica, tie- 
nes razón, Carlos. De nuevo 
estoy de acuerdo contigo, 
Video Girl Aí es genial, y Yota 
me pone ciertamente cachon- 
da. Es tan tierno... 

No, te aseguro que yo no 
soy Yoko M. Yo no hago esas 
cochinadas ni tengo casi 
nada que ver con ese 
pedazo de tebeo 
obsceno y “sussio” 
que es el 
Suenos. 

Tienes 
20 años, 
uhhmmn.... 
interesan- 
te. Lo del 
autógrafo 
no es del 
todo impo- 
sible, pero 
por el mo- 
mento, 
confór- 
mate con 
este par de 
fotos de 
una servi- 
dora con 
parte del 
equipo de 
(por cierto 
en estas, 
luzco mi 
actual y 
bellísima 
mele- 
na). 
Besos. 

































Pablo 
Manuel Martín 
Fernández de 
Plasencia (Cá- . 
ceres) en el fondo debe ser un | 
pedazo de pan mojado en cho- 
colate. Aunque se haga el duro 
y falte el respeto a nuestro 
equipo de colaboradores. A 
No le gusta que llamemos” que le añ 
jodido a Goku y a nosotros no bien, 
nos agrada que sea tan jodido. mal, £ 
Quiere que hablemos más. de do 
la Ranma. Lo haremos. Y por si 
fuera poco, me llama “maldita” 
el jodido y pide que le pub 
quemos la carta (aquí. 
querido). 
Haces mal en odiar 
y británé 


¿ 


'bonito; yO soy 
rez, y como TIL- 


comic americano 
co por extensión. Te pier- 
des autores infinitamen- 
te superiores a tus tan 
preciados Akira Tori- 
yama o Rumiko 
Takahashi, tales 
como Scott 
McLoud, Alan 
Moore, Peter 
Bagge, Neil Gaiman, 
Will Eisner, Daniel Clo- 
wes, Jack Kirby, Beto 
Hernández, Dave McKean, 
Alex Raymond, Winsor 
McCay, Jaime Hernández, 
Carl Barks, Harold Foster, 
Steve Ditko y tantos otros. Y 
sí, soy japonesa, bueno, casi, 
ya que mi madre es de Osaka 
pero mi padre es de un pueble- 
cito de Valencia llamado Mis- 
lata, lugar donde actualmente 
residimos (aunque estuvimos 
tres años en Moncofar). Y, por 
supuesto, no voy a hacer 
demasiados comentarios 
impertinentes. Solo los 
necesarios, ¿qué te ; 
crees, que esto cd 
es un correo 
de Isidro 
Sánchez o 
de Manuel 


Deleznable. 
¿Qué se le va a 
hacer? ¿Acaso 
porque tú lo tengas 
quiere decir que 
deja de ser menos 
basura? 
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4) No, no le tenemos 
manía a Sailor Moon. Yo digo 
“no” a tener manía a Sailor 
foon. Yo digo “no” a la porno- 
afía. Yogdigo ' 'no” a las dro- 
Tenemos, manía a tantas 
88) Hláftemos caso 


Ibuestas. 


hon- 
Edo 


; todo? 


Es cierto que Mangazone 
es una de las pocas revistas 
sobre manga y anime que 
merece pena leer, pero eso no 
lés resta el hecho de que sean 


¿unos bestias. Y de nuevo, sí, en 
sel reportaje de Sesame Street, 
nos referíamos a la versión ani- 


mada de KOR. Y, por supuesto 
que el estilo de Akemi Takada 
(mi homónima) es infinitamen- 
te superior que el del ñoño 
Izumi Matsumoto. Alejan- 
dro Serrano, el hombre de 
mucho ruido y pocas nueces, 
en su bello texto Jigoku 1, 
cuando hablaba de “el digno 
producto de los cbicos del sau- 
rio de los países cálidos”, se 
refería en un hermoso circun- 
loquio al fanzine Neko de 
CAMALEON EDICIONES. 
Esperamos tus nuevas cartas, 
amiguito Juan Pablo. 

Otro ho- 
mónimo,pe- 
ro esta vez de 
ese hombre 
oscuro obje- 
to del deseo, 
nuestro di- 
rector, Jorge 
Roca  — Clo- 
quell que 
habita en 


Foto: Ramón Jiménez 











C/Cronista Remigio Vicedo 
n* 10 - 2p. 03802 - Alcoy 
(Alicante) y quiere, amados 
otakus, entablar una buena 
amistad “correera” con voso- 
tros. Es un hombre enfermo ya 
que asegura disfrutar endiabla- 
damente con Sueños, Street 
Fighter IT y Kabuki (¿20. 

De entre las series que 
citas en tu gloriosa carta, tres 
de ellas están en estudio y Ab! 
my Goddess y Compiler acaban 
de ser editadas por esa gente 
de tan gran corazón que habita 
en PLANETA. Ahora, me dis- 
pongo a nombrar el título de 
una serie, para así poder 
meter una ilustración de 
dicha serie, que está mú 
chula: Fatal Fury. Yastá. 
Sr. Busquets, director de 
Flashb-Back, redactor en jefe 
de Qué y Dónde, crí- 
tico cinema- 
tográfico, 
Gfan y 
maque- 
tador in- 
signe de esta fasta 
publicación, proceda a la 
inserción de la ilustración 
de marras. («Espera que la 
encuentre... ¡¡¿¡Jo, si ya la he 
colocado en la página ante- 
rior!!!» A. B. ) 

Lo último ya del 
amiguito Jorge, es que se 
vanagloria de ser fan del 
tebeo cochinoo000000- 
v000000 Sueños, y del 


Él 


sus enfermos amanuenses 


Akemi Pérez es feliz con nuestro director y 


Los que, 
obviamente no 
desean cartearse 
son Manuel y 
Jaime Ortega 

Vicente (Madrid), nuestros 
freaks mutantes del mes, que 
dicen palabras mú chulas, mú 
largas y de tener mucha cultura 












o usar intensivamente 
el LAROUSSE (lauda- 
torio”, jo, qué tíos), 
hecho este último 
que se corrobora in- 
mediatamente, dadas 
las carencias de su 
prosa. Estos hombres, 
enfermos, amigotes 
del Mangazone y 


correctos articulistas 
(tal como está el pa- 





O 


Pr => 


tio, “en el país de los ciegos...”) 
le tienen mucha manía a nues- 
tro santo director, que es un 
casto hombre al que todo ser 
humano dotado de un mínimo 
de sensibilidad y moralidad, 
debería abrazar, mimar y que- 
rer. Pero ellos no. Los muy 
puñeteros no se contentan con 
escribir la maldita cartita, sino 
que además dicen (amenazan, 
casi) que la van a publicar en 
ese fanzine del que nunca me 
llegan copias de prensa para 
reseñar, llamado Kimagure. 
Varios errores de los frikis 
de Madrid: 1) La imperti- 
nente y merecida con- 
testación que tu her- 
mano sufrió en sus 
carnes no fue dada 
por nuestro 
querido director 
ni tuvo nada que 
ver con ella. El 
artífice fue Sergi 
Oscar Albir i Langa, 
un buen colaborador 
de esta revistilla 
que ciertamente es 
más cachondo que 
tú. 2) El fanzine 
del que me ha- 
blas no se lla- 
maba Otaku 
press!! (incluso 
en la mención de 
este fanzine la 
AY pifias, y te comes 
a lo bravo los dos 
signos de exclamación 
finales) sino Otaku (a secas, 
guapísimos). Hay una diferen- 
cia abismal entre los dos fanzi- 
nes. 3) Al Sr. Riera le agrada 
Rumiko Takahashi y Dragon 
Ball en su primera etapa, boni- 
tos, 
























Un consejo, aprended a 
mecanografiar. Vuestra carta 
está plagiada de errores incluso 
sintácticos y aunque os lo 
paséis pipa poniendo fraseci- 











llas en el original japonés, esto 
no hace más que ocultar un 
evidente desconocimiento del 
idioma castellano. 

“Paranoico” no lleva acen- 
to, “niño-manga”. Difícil sí lle- 
va acento (no obstante, tú no lo 
pones). Y, buen amigo, puñe- 
teros amigos Ortega, dejad un 
poquito de lado los mangas y 
leed. Leer es sano. Cuando 
lo hagáis, os daréis cuenta 
de que no todo proviene 
de Japón, y de que 
Maquiavelo (que 
no hacía mangas) O 
sí escribió un libro lua 
llamado El Arte de 
la Guerra. 

Lo de Bell- 
dandy fue un 
error. Ahí sí, “Tou- 
ché”. Sánchez lle-* 7) 
va acento. “Des- 
pués” lleva acen- 
to. “Tendréis” lle- 
va acento. 

Esperamos 
que la copia de este 
cúmulo de desatinos orto- 
gráficos que nos has envia- 
do, y que va a ser editada en 
ese fanzine que no tenemos 
esté corregida y bien mecano- 
grafiada. Mientras tanto, hare- 
mos copias de esta, para repar- 
tir entre nuestros familiares 
más allegados. 

Seguid así, os habéis con- 
vertido en una de las razones 
que nos hacen seguir en el can- 
delero, mes tras mes. 

Y después 
de los amarga- 
dos, que suelen 
ser los más inte- 
resantes, vienen 

las simpatiquísimas Jéssica e 
Irene que viven las dos amigas 
en C/Consejo de Ciento n* 
634%, 1*. 0 4%, 2*. 08226- 
Terrassa (Barcelona), quie- 
ren que les mandéis alguna 
carta (¿a qué esperáis, finssst- 


se convierta en un gigantes- 
co y feroz club de fans de 
Video Girl Ai y Sailor Moon. 
¡¡¡Escribid a las vecinas de 
Terrassa!!! 












Un simpáti- 

co desgraciado 

(esto es, que no 

tiene gracia), el 

singular Rafael 

Ayuso Mateo de Alicante, 
que nos asegura que no volve- 
rá a comprar Kabuki y nosotros 
a cambio le dejamos claro que 
no leeremos más cartas suyas a 
no ser que las mecanografie o 
aprenda a no estropear el 
papel con su ignominiosa letra. 
Asegura el Mateo, que de 
santo y bondadoso no tiene 
nada, que “Jorgito Riera” (así 
se refiere él al hablar de nues- 


e 


tro calumniado director), “el 
trekkie ese” (no sabemos como 
demonios se habrá enterado de 
tal dato personal este menteca- 
to) y que “hay aficionados con 
más profesionalidad” (que el 
Riera, se entiende). Tiene razón. 
También degenera lo 
suyo, postulando acerca de la 
mediocridad de la versión his- 
pana del Street Figbter II, a la 
que califica como “peor 
que la versión america- 
na” y yo ahí le aseguro 
que no. Como mínimo 
igual. Finalmente para 
rematar el engendro 
epistolar despotri- 
ca el desgraciado 
contra mi figura y 
el nombre que 
mis augustos pa- 
dres me dieron en 
santo bautizo. Di- 
ce que “Akemi Pé- 
rez” suena hortera 
y yo le aseguro que 
Rafa Ayuso aburre 
hasta a las moscas por su 
2) poca originalidad y mus+ 
calidad. Escríbenos, mal 
hombre o búscate novia, que 
la necesitas, 

Y me voy. Escribid y man- 
dad muchos dibujos.;¡¡¡Fins- 
Urrooossss!!! 

CONSULTORIO 

KABUKI MAGAZINE 
Ediciones Glénat. 

Gran Via de les Corts 
Catalanes 646, 5*, 4* 08007 
Barcelona. 











a 
gente 
de 

EDICIONES 
LA CÚPULA apuesta por el 
manga de calidad con una 
nueva colección dedicada al 
tebeo nipón cochinote y gua- 
rrindongo estrenada con el 
Minifaldas de Chataro (en el 
original Toy Girl). Esta minise- 
rie constará de cuatro números 
de 48 páginas cada uno. 
Posteriormente, será sustituida 
por el Winding Party de To- 


Morera? 


veraneo. la 2d a la calle un 
monográfico es especial de textos 
dedicado a la fiBusa de Masa- 
kázG, Katsura (eMacilamado y 
tierno/ Erea dano Video-Girl 






shiki Yui. Sin duda alguna, 6: 
: io Ar, 1 20 (Wingman) sen- 
digna de encomio la labor de 

das.s api entregas de los 


esta editorial por ofrecernos 


mangas grumosos de contun- , 

> E EP he 130 ' teligente ohg He: Garlos Por- 
dente Ccandac MISS Ge ] ) 

_ z tela, Fernáudo Iglesias y 


Chiyoji o Excesos de Hachu- + Rifias) rev ; 
rui ya son una prueba más que y Meer z d a da. 
evidente de ello). Infernal. A Je más A a e 
á Y fe facer)” “yw los ; ituales 

AMALEON EDI; Panta y No Viya Ana 
CIONES está que no / 


| mos k ami Seeds (in- 









aro > a 5 
para. Amen de su = sofprendente 
nueva y baratisima revista de 
dto de Y ¡Primera 
bre el mundo de la historicth, Rención | manga, 
Shumberland (alrededor dé. 
treintena d ágin rita pasado Abel 
intena de p: as por 't: 
ES pag p A, tatro E de 
solo 95 miseras pesetas), feto! C 
El y dá 'por 





Qi e PLANETA DE. 460 OSTINI, 


COMIC) (e ntiddd orgapizadora 
del Salón del Cómic-de Barce 
lona) se encargará de He tar a 
dabo_ la segunda?" "rtódo lujo. 
Esperemos que ésta ¿é lev ea 
cabo prontamente y! se'esta 
'bleaca-Q0mo una alternativa! más 
que ¡viable al ya mencionado 
Salón. [Es la hora de la verdad. 
| 
a película de ánima 
ción más esperada de 
la temporada por, los 
¿fición: ados es, por mucho que 
























































J 


























nos pese, Streel Figbter h he 



















recientes superprl 
animadas. Según 
nes realizadas p 
simo director de. 
FILMS, Xavier ¿Ca 
Octubre (coincié 
manga-conve 
mos la edición 


n) tendre- 
ñola y cas- 


rd la 


A Ss 
















tiza de esta cel 
de empujones, ¿Ñ 
píxels reconvert 
del video-juego Pú 
como unos des 
pegar guantazo: 
compañía. Apot 
angavi 
lo del 
estrena 
ción que despeja” HE 
Esta serie de estudiados y éstu- 
diosos legajos eS, por suptiés- 
to, la Biblioteca del Dr. vertigo. 
compendio de libfillos coórdi- 
nados por el periodista Jordi 
Costa (no hace falta ir muy 


lejos para recordarlo, entre 








Otras por encargarse de la 


mejor epoca del Fantastic Ma- 


gazine) y editados por el santo 
capitolio cultural de 

EDICIONES 

GLENAT(Espana, 

claro). El primero, el 

ya mencionado Man- 

gavisión (guía del 

tebeo japonés), está escrito por 
el reconocido teórico de la his- 
torieta, Trajano Bermúdez y 
es una perfecta introducción al 
mundillo para el aficionado 
advenedizo 
ó una Cexce- 
lente herra- 
mienta de 
trabajo para 
el tanzine- 
roso más 
exigente. A 
este mamo- 
treto segui- 
rán un di- 
ccionario superheroico 
Lorenzo Díaz), algo 
sobre Star Trek (imperdonable 
la no 
emancipado director entre sus 


( por 


inclusión de nuestro 


colaboradores) y una biblia 


pornófila (cortesía de esa 


entrañable y carismatica mujer 
llamada Deborah Falos). Ne 


cesano 


ANFERNACIONAL 


( entimos anunciar que la 
Ss serie entre las Serios, 


Dragonball, la sagarrio 





imaginada por el Diox-Akira 
Toriyama, ese pedazo de- 
obra- de arte que tanto espe- 





luzne ha causado entre gran- 
des y chicos, Dragonball, sí, oh 
Diox,- amiguitos, ay, ha termi- 
nado. Finaliza en el volumen 
25 de la mítica revista que le 


enseñó sus primeros pasos, 
Shonen Jump. y no, no sabe- 
mos el porqué o si la noticía es 
totalmente cierta, O si la serie 
tendrá un final, o quedará in- 
conclusa... no más. 


Oh mierda, oh maldición. no lo 


sabemos 


puedo creer, es tan doloroso, 
ya..., ya..., ya nada me importa. 


dá a está aquí de nue- 
vo. Dominion Tank 
Police 2 es la nueva 


serie de ovas basados en el 
desternillante tebeo de 


Masamune Shirow, cuyo 





a 





éxito al ser traspasado a la 
pequeña pantalla lo ha conver- 
tido en todo un clásico de la 
animación ca- 
chonda y japone- 
sa. Dominion ha 


cosechado éxitos 





sin parar desde 
que fuera estrena- 
da en Oriente, pasando por 
Estados Unidos (cortesía de U. 
S. MANGA CORPS) y España 
(uno de los pioneros lanza- 
mientos de MANGAVIDEO) y 
ahora, des- 
pués de la 
gran acepta- 
ción sufrida 
en Osaka, To- 
kio, Hokkaido 
y demás si- 
bien 
en Japón, su 
secuela llega a 
los USA de la 
mano de MANGAVIDEO (otra 
vez, sí, pero esta es la inglesa) 

Pronto, muy pronto, si 
Diox quiere, más aventuras 
de Bonaparte (tanque) y 
Leona (mujer) en nuestra 
península. 


tios de 





Lo del tanque y la hem- 
bra, ¿qué tipo de relación es? 
¿Fetichismo, masturbación 
electrónica, amor sintético? 
¡¡¡NNooorrrrlill!!!! 
¡¡Pecadoorrriln 


Akemi Pérez 











GLÉNAT 


Street Figbter IT n?* 8. 
Color. 36 pgs. 225 Ptas. 
a serie de hostias por exce- 
lencia, basada en el video- 
juego más peleón de la historia 
del píxel. Pues eso, amiguitos, 







que este manga tan chulo ter- 
mina este mes. Lo sentimos. 
Quizás en un futuro no muy 
lejano volveréis á tener otra 
ración de Ryu, Ken, Chun-Li y 
toda esta entrañable peña de 
carismáticos luchadores. Era 
del Masaomi Kanzaki. 


Sueños n* 10. 

B/N. 36 pgs. 195 Ptas. 
% Cómo os atrevéis a compra- 
Er esta cochinada descere- 
brada? ¡¡¡Finnsstrross!!! ¡¡¡Cann- 
demoore!!! Javier Sánchez, 
ese pedazo finsstrrroooo de las 





cloacas que no se está quieto el 
hombre y no para de dibujar y 
Rafa Sousa, el borrachuzo im- 
penitente que ya tiene novia y 
no se la presenta a nuestro di- 
rector porque afirma que es un 
impresentable, los dos hacen 
este pedazo tebeo para los niños. 
Incluye sección grumosa “Gekiga 
Cream” del catedrático Riera.. 


NORMA 
Video Girl Ai n* 18. 
B/N. 48 pgs. 
375 Ptas. 
na de las se- 
ries favoritas 

del lector y de la 

redacción de 

Kabuki Magna 
obra de Ma- 
sakazu Kat- 
sura el creador 
de Wing-nam 
y DNA2.. Oye 
que sí, que es- 
tá divertida, 
leñe. 


City Hunter 
n* 16. 
B/N. 48 
pes. 375 
Ptas. 

vida a Coque Saeba (¿quién le 
puso ese nombre de castigo”), el 
entrañable detective salido de esta 
serie. Orgásmicas y nuevas aventu- 
ras en un tebeo que se nos antoja 
interminable. 


Kimagure Orange Road uf 16. 
B/N. 48 pgs. 375 Ptas. 
| triángulo amoroso tiene su 
máximo exponente en la rela- 
ción entre los personajes protago- 
nistas de esta serie, e Izami Mat- 
sumoto es el culpable de todo 
ello. Y probablemente de más. 


Bateadores n* 10. 
B/N. 48 pgs. 375 Ptas. 


B:” serie de temática 
deportivo-juvenil-dramáti- 
ca-escolar-simpática. Cortesía 
de Mitsuru Adachi. 


Silent Móbius na? 8. 
B/N. 48 pgs. 375 Ptas. 


p oderes para- 
normales, 


chicas rubias, Pa, 
chicas mo- 
renas, chicas 
de todos los : 
colores... es de 
Kia Asamiya, el 
de Compiller 
y Vagrants. 


a 


Angel n? 8. 
B/N. 48 
pgs. 375 

Ptas. 
bra de 
temática 

picantilla 
guionizada, 
abocetada, 

dialogada y 

entintada por 

el mismísi- 
mo U-Jin. 

Colegios y 

sexo a go- 

gó. 


Gamma, 
el hbom- 
bre de 
bierro 
n? 4. 
B/N. 
64 
pgs. 
395 A 
Ptas. 
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n manga como  Diox 

manda. Diferente y arries- 
gado. Venga, un tanto para la 
gente de NORMA. 


Dark Angel n* 3. 
B/N. 64 pgs. 395 Ptas. 


a de las últimas muestras 
del ane de Kia Asamiya. 


Sí, ese mismo, el de Silent 
Móbius. 





Riot n? 2. 
B/N. 200 pgs. 1800 Ptas. 

egunda entrega de la obra 
So ha inaugurado la línea 
de novelas gráficas de NORMA. 
Regalan un póster y todo para 
intentar subsanar el error de 
encuadernación del anterior 
número. Guay. 


Otaku n* 1, 

B/N. 32 pgs. 250 Ptas. 

extos y mangas de autores 
E spañates. Sale el Carlos 
Javier Olivares, que dibuja el 
tío que no veas, y si escribe el 
Valiente debe ser de compra 
casi obligada, O no. 








PLANETA- 
DE AGOSTINI 
Appleseed n” 18. 
B/N. 48 pgs. 325 Ptas. 
. Shirow y su serie más 
popular. El lío pantagruéli- 
co de las semillas de manzana. 
Dragonball/Bola de drac 
n* 39/192. 
B/N. 48 pgs. 275 Ptas. 


A el 


kira Toriyama sí existe. 
Songoku no. Bueno, en la 
tele y en los tebeos sí. 


Fly n* 39. 
B/N. 48 pgs. 275 Ptas. 


D ragonquest, el amigo 
de los niños es una 


repleta de fantasía; 
amor y humor. Es una serie 
rolera pero no mata. 


serie 


Bastard n* 3. 
B/N. 200 pgs. 1200 Ptas. 
azushi Hagiwara, el 
hombre, debe disfrutar 


A 





de lo lindo con este espectá- 
culo visual de pirotecnia fe- 
menina y hostias a mansalva. 
UFF. Una pasada gráfica. 


Dirty Pair a5. 
Color. 50 pgs. 695 Ptas. 
eed el articulillo firmado 
L por Miguel Angel Her- 
nández, Sergi Albir i Langa y 


Akemi Pérez aparecido en 
este mismo n'mero y sabréis de 
qué va la cosa. 


Lycanthrope Leo n* 2 
B/N. 48 pgs. 275 Ptas. 

n hombre-lobo bien chulo 
UÚU; bien gordo que nada 
tiene que ver con Paul Naschy 
(no, no hacía mangas). 


Venger Robot Go n* 2. 
B/N. 64 pgs. 325 Ptas. 


E: de Go Nagai y hay que 


tenerlo. Y ya está. 




















o necesita presen- 
tación. Es el even, 
to de la tempora- _. 
da y en el Kame y el :£ 
Mangazone le dedican 
portadas sin parar. De- 
bido al éxito de la pelí- , 
cula animada, se acaba 
de estrenar en Japón 
una serie completa de 
televisión. 
Ni textos ni nada. 
Fotos, solo imagen. 


¡jiDisfrutad, 
Bellacos!!! 



















Aquí los 
tienes: Ryu, 
Ken, Guile, 
Cbun-Li, y en 
otra ocasión 
= conoceremos 
a tipejos de 
la talla de 
Batrog, 
Blanka, o 
Mike Bison 





BUSCANDO A DIOX | 900 


Cuesta creerlo amiguitos, pero ellos siguen ahí, reproduciendo 


sus textos copiados del Animerica, leyéndose las traducciones al 
inglés de los tebeos de VIZ importados, fotocopiando como 
desesperados para no ganar ni un miserable duro... De todas 
maneras, después, en casa, tomando el cola-cao bien fresquito, 
con el engendro en la mano, se lo enseñarás a tu novia y a tu 
madre. Y ellas te querrán. 


Cuesta creerlo amiguitos... Y recor 












que debéis 


aL... fandom. 


NEKO número 9. santísis h. 
Akemi Pérez 


390 Ptas. 60 páginas. 
A la venta en librerías especializadas. 

u revista de mangas vuelve a los estantes de las librerías especiali- 

zadas para regocijo de los bolsillos de CAMALEÓN la editorial de 

guay, indie y por lo tanto minúscula de nuestro país. Pues eso, en 
este número, muchas cosas más. Pero que muchas. Más de lo mismo con 
Dragonball, lo que nadie te puede mostrar y también con artículos bien 
chulos y gordos de Tenchi Muyo, esa serie de ovas animados que tanto 
nos ha sorprendido a grandes y chicos, Héroes de la Galaxia, un reporta- 
je que Os sonará por ese film que ha pasado casi desapercibido, editado por la gente de CAR- 
TOONIA, ahora puesto al día por la taimada Ana Maria Meca, esa mujer que pide números por 
teléfono y no ofrece nada a cambio, algo de Key the Metal Idol, el último “boom” animado en 
Japón, algunas afortunadas reseñas, más Dragonball y un chulo avance de las novedades del 
salón. Falta el Valiente haciendo artículos. 





OTAKU número 4. 
350 Ptas. 44 páginas. 
A la venta en librerías especializadas. 
uarto número de uno de los grandes fanzines de la península, con 
portada a color y todo. Es la hostia. Y además regalan un póster de 
que te cagas del Son Goku ese. O sea, que mola, que hay que com- 
prarlo, más que nada, porque lo dirige el amiguito Jacobo Mollins, y eso 
siempre es signo de lucidez e inteligencia. En este número, pese a la casi 
ausencia de textos, los pocos que hay, resultan, como mínimo, interesan- 
tes. Reportaje y portada dedicada a Patlabor, un comic interior bastante 
flojo de Enrique Corts (pero eso sí, es una buena persona), algo de Akira 
(el final ¡ya!), muchas reseñas, noticias bien maquetadas (como el resto del fanzine), la versión 
nipona de los X-Men (algo muy, muy curioso, de veras, echadle un vistazo) y un correo caspo- 
so. Eh, venga, comprad el fanzine que está bien y el Molins es amiguete. Joder, va, haced el 
favor, que no cuesta tanto... 











MANGAZONE número 18. 
425 Ptas. 60 páginas. 
A la venta en librerías especializadas. 
e lo cuento María. Que me ha dicho un pajarito que el Luis Alís 
Ferrer, el que decía que los pechos de la Akane eran de nácar y 
babeaba viendo las bragas de Madoka, pues el degenerado este, 
colaborador habitual de tan insigne fanzinillo, va a atreverse a montar un 
fanzine la mar de oligofrénico del no menos oligofrénico Chiquito de la 
Calzada, que no se muere el hombre, no. Pues eso, lo compraremos y lo 
reseñaremos, aunque invito a Mr. Alís a enviarnos un ejemplar a la redac- 
ción. Aparte de estos datos de indudable enjundia, el último Mangazone 
sigue siendo tan completo y difícil de leer como siempre. Contenidos: 
Noticias (el salvaje del Darkmind nos reseña y sentencia una lapidaria frase final en japonés que 
queda muy culta), Street Fighter 11, la película (te cuentan el argumento en cinco páginas para 
que no tengas que verla), repaso baboso a los films de CARTOONIA (todo es bueno, todo es 
barato, gracias por el servicio de prensa) y muchas, muchas cosas más. Uno de los grandes fan- 
zines. 





KAME número 2. 
285 Ptas. 48 páginas. 
A la venta en librerías especializadas. 
ás páginas y menos texto para un fanzine interesante y trabaja- 
do que peca de inocuo y serio. Sin embargo, está entre los mejo- 
res, amiguitos. Este number dos, un pedazo de finstrro de 
número especial Street Fighter HH, con todo lo referente a esta saga (man- 
gas, versiones animadas, merchandinsing, etc.). Además, Silent Móbius 
(no sé qué es lo que le veís a esta cosa tan mediocre de serie), Nausicad 
(Miyazaki, ay, es el mejor), Angel (Diox, parece una reseña del Valiente 
ocultado), lo más nuevo de Dragonball y... ¡a vender! Esperamos vuestro + 
servicio de prensa. 
LOS LIBROS DE NEKO: AKIRA TORIYAMA. 
875 Ptas. 68 páginas. 
A la venta en librerías especializadas. 
stá en la calle desde hace unos mesecillos de nada, pero lo reseño 
porque me sale de la real gana, y además, como creo que también 
está realizado por aficionados y sin ningún tipo de afán de lucro, 
esta es la sección adecuada, ya que debe ser un...¿libro-fanzine? ¡¡¡naaa- 
ahhh!!! Vale, es un librillo sobre la vida y milagros del creador de 
Dragonball y Dr. Slump, Akira Toriyama, que contiene todo tipo de 
datos y fotos para los más fanáticos de la casa. Hay un par de artículos que 
están francamente bien. 

































AMANÍACO número 14 (Especial Manga). 

175 Ptas. 46 páginas. 

Jorge Coll. Felipe Il, 281, 2*-4?. 08016-Barcelona. 

o es un fanzine de mangas, amiguitos, pero sí es el especial 

manga de un veterano fanzine de historietistas amateurs, injusta- 

mente nominado en el pasado salón. Todo tipo de parodias 
humorísticas de series como Ranma (ahora Ramba) o Bola de Drac (ahora 
Bola de Grasa). Retorcido. 








CONCURSO DE 





I SALON DEL MANGA, 
EL ANIME Y EL VIDEOJUEGO 


FICOMIC organiza el | Salón del Manga, el Anime y el 
Videojuego, que tendrá lugar del 27 al 29 de octubre en la Estació 
de Franca de Barcelona. Este gran encuentro reunirá a más de 60 
expositores de manga, anime y videojuegos, congregando a 
profesionales y aficionados de toda España. 

Tú también puedes ser protagonista del certamen si te decides a 
participar en nuestro Concurso de Manga del Salón. 







hiados serán 


lote de mangas y) pre 
; del Anime y del 


publicados en el 
Videojuego. 


9. los ganadores enviarán des añainales a FICOMIC para su 
edición en el catálogo. La publicación en dicho catálogo de los 
mangas ganadores no conllevará ninguna compensación 
económica para los autores. 

10. FICOMIC devolverá los originales a sus autores. 

11. Los que participéis en el concurso aceptáis estas bases. 





MIA 


KIDD 


FICHAS 
LOS TEBEOS DE 
AKEMI PÉREZ 
NO EDITADOS EN 

ESPAÑA 


Nombre de la serie: 
Caravan Kidd. 


Autor: Johji Manabe. 
Editado en Estados Uni- 
dos por DARK HORSE. 





Protagonistas: Mian (una 
seductora gatita al estilo de las 
de Dominion, con muy malas 
pulgas, gritona y artificial: es 
una especie de androide), 
Babo (un muñecote insoporta- 
ble al que todo lector acaba 
deseando mutilar, y que solo 
piensa en lo material) y Wataru 









(el hombrecito típico del man- 
ga, sin personalidad, un poco 
acomplejado, débil y baboso). 
¿De qué va?: Muy senci- 
llo. La acción se sitúa en un 
mundo dominado por una 
armada imperial que, cómo 
no, mantiene a los habitantes 
de este en un estado social no 
demasiado agradable (digá- 
moslo así). Por supuesto, todo 
esto no es más que una excusa 
para que Mian, Babo y Wataru 
pasen cientos de páginas dis- 
cutiendo, riendo y haciendo el 
imbécil con la excusa de dece- 
nas de aventurillas de resis- 
tencia a la fuerza imperial, sus 
líderes y 
alianzas 
con la re- 
sistencia 
(porque 
sí, también 
hay resis- 
tencia). 


Lo 
mejor de 
Caravan Kidd: Ese continuo 
aire de delirio total que nos 
hace recordar en algunos 
momentos al mejor Toriyama 
o a la mejor Takahashi. 


m7 


Lo peor de Caravan 
Kidd: Lo manido de su trama. 
Sus historias son típicas, sus 
personajes más que trillados. 

A destacar de Johji 
Manabe: De Manabe me 
quedo con la eterna mueca 
con la demencial sonrisa de sus 
sencillos pero efectivos dibu- 
jOS.... 

La caricatura ocupa un 
puesto honorífico en su estilo, 
esa caricatura especial que 
pasa casi desapercibida por lo 
global de sus características. 

A destacar de la edición 
de DARK HORSE: Su modera- 
ción, of course. Como casi to- 
das las ediciones de tebeos ja- 
poneses de esta editorial. Una 
cosita en formato comic-book 


muy, pero que muy corriente. 





Si lo publicaran por 
estos lares: Supongo, y creo 
no equivocarme, que al igual 
que el 3x3 ojos de Yuzo 
Takada, ganaría una buena 
cantidad de fie- 
les adeptos. 

De editarlo, 





AIEEE! 






mucho me temo 































I'M SORRY! : 

1 WAS BAD! que lo haría la 
NEVER. gente de NOR- 

EL A MA. Me pido el 


correo. Dámelo, 
Valiente. 


CRAWL // 


































interés. 


Queridos amigos de Kabuki: 

e dirijo a vosotros en. 18 

sentación del pre 

radio Más allá 
ta, dedicado exclu 
mundo del comic, y 4 
Radio Sant Feliu o A viernes 
de 8,30 a 10,00 de añ h sén el 88.8 
de la FM. "WU: 
Desde hace diá8 año, y a 
partir de la a dd cómic japo- 
nés en el mercado español, gran parte 
de la plantilla del [ ama se ha 
visto introducida ple álmente- en el 
universo de estas dos.nuevas formas 
visuales, como son el manga y el 
animé. Con el tiempo esta introduc- 
ción ha derivado en afición y, final- 
mente, en adicción sin límites. 
Debido a esto, de la mitad del 















preocupa 
este tiem 














0 : 
AM 


see Pe ite se . : 


“débil voz. HF 


Seguramente, no habrá pasado en alto para cual- 


quier aficionado al manganime el mal trato que ha 
sufrido este por las cadenas españolas. De eso nos 
hablaba el amigo Jordi Tabernero en una carta que 
reproducimos integramente, debido a su obvio 


ás distiglas cadenas de televisión de 
Como tantos Otros 
dos con el manga, 
tra débil pero con- 
rotesta, a sabiendas 
arse ahí, en una 





dente vo 
Rodo iba 










Bo, la cosa ha ido 
o solo se ha ido 

RO de las escasas 
se animacióR japonesas que se 
1% sino que, para colmo, se 
acentuaron innumerables protestas 
absolutamente infundadas en contra 
del animé; acusaciones completa- 
mente jlógicas que nos han ido bom- 
bardeando una y otra vez desde los 
medios de comunicación. 


Pero 











Hoy por hoy, parece que la única 
que hace oídos sordos a estas 
| ió de Catalunya 
continúa emitien- 
¡ón japonesas, 
bierta decencia, 
ymo debería 
P poco emi- 
e episodios 
piendo por 
anti-anime 




























que llevan a cabo la mayo- 
ría de televisiones autonó- 
micas, que se niegan a emi- 
tir ésta y otras series. 
Parece, de momento, que 
TV3 no va a dejar de emitir 
Dragon Ball «+ Doraemon, 
pero, ¿por qué solo estas 
dos? ¿Por qué no emitir tam- 
bién el resto del repertorio 
que ocupa en la actualidad 
las privilegiadas televisio- 
nes japonesas? 

Sabemos, por fuentes 
bien fundadas, que TV3 está dispuesto a emi- 
tir más animé, pero, por lo visto, les hace falta 
ese último impulso, ese “empuje” final hacia la 
gran decisión. Y, aqui, en Más allá de la 
viñeta, creemos que ese empujón lo pode- 
mos (y debemos) dar nosotros, los aficiona- 
dos al animé. Por esa razón, hemos decidido 
dar el primer paso, orquestar este importante 
empujón, que, ¡quien sabe!, podría proporcio- 
narnos el sueño dorado de todos nosotros. 

Por ello, hemos organizado una gigantes- 
ca recogida de firmas en favor del animé en 
TV3, que abastecerá todo el territorio catalán, 
valenciano y balear; una recogida de firmas 
que tiene como fin último llegar hasta las 
manos del señor Oleguer Sarsanedes, Jefe 
de Programación de Televisió de Catalunya. 
Nuestros objetivos: sencillos. Apoyar a dicho 
canal en la compra de más series de anima- 
ción japonesas, sean o no emitidas en su pro- 
gramación infantil; demostrar que existe un 
público muy amplio que apoya fervientemen- 
te el animé; y en última instrancia estaría el 
sueño dorado: conseguir que se realizase un 
programa exclusivamente dedicado al mundo 


de los animé, en el que se emitiesen una o 


DragonBall es la única serie que resiste 
a £ternamente en todos los canales 























varias series de animación japonesas, preferi- 
blemente en la franja horaria de noche-madru- 
gada, en la que, estamos seguros, no supon- 
dría estorbo para unos y problema de visiona- 
do para otros. Ese, en definitiva, sería nuestro 
sueño, y por ello vamos a luchar. 

Y para llevarlo a cabo, contamos sobre 
todo con vuestra colaboración; una colabora- 
ción que esperamos sea la mayor posible. 
Necesitamos más de 1000 firmas para conven- 
cer a los directivos de TV3, una cifra que, 
tenemos la esperanza, podemos llegar a 
doblar si todos colaboramos al máximo. 
Esperando que os unáis a nosotros en este 
objetivo común, hemos añadido, junto con 
esta carta, unos cuantos folios en los que 
podáis firmar, con el deseo de que reunáis el 
mayor número de firmas posibles. 

Esta gran recogida tendrá lugar, posible- 
mente, hasta mediados de mayo de este año. 
En el caso de que necesitéis más hojas de fir- 
mas de las que os damos (y ojalá sea así) o si 
quereis obtener más información sobre el 
asunto, podreis dirigiros a nosotros a través 
del teléfono de Radio Sant Feliu, el (93) 
6666985, los viernes de 8,00 a 10,00 noche. 
Deseando que recibáis 
este gran objetivo con 
el mismo entusiasmo 
que nosotros, y espe- 
rando recibir noticias 
vuestras bien pronto, 


se despide 
Jordi Tabernero 
Galicia. 








Pide lo que quieras 


Si no has podido localizar alguna de nues- 
tras novedades, no dudes en solicitarlas a 
través de nuestro servicio de venta por 
correo. Los libros se envían por correo 
certificado y debidamente protegidos. 
a. a Glénat España S.L. 

ran Via de Les Corts Catalanes, 646, 5" 
4”, 08007 Barcelona. 
Formas de pago: giro postal, cheque nomi- 
nativo, sellos nuevos de correos o transfe- 


Vinetas 

Números atrasados 

PVP: 495 ptas. c/u 

O N%1 N2 0a0N3 0QN% 
ON" 0aON%G 0UNT7 ON 
ON” DN"10 ON'11 O N*12 
0N"13 ON*14 


Vinetas 
PVP: 475 ptas. 
O NT: Las Aguas de Mortelune 1 


0 N2: Las A s de Mortelune 2 
OU N3: Beatifica Blues 

1N%4: Las . s de Mortelune 3 
DNS: Beati Blues 2 

1 N%6: El brillo de una mirada 
0 N”7: Las A s de Mortelune 4 
NW: Beati Blues 3 


3 N”9: Las Aguas de Mortelune 5 
YU N10: Perico Carambola 
JD N11: Beatifica Blues 4 


Selén 
PVP: 495 ptas. 
ON“ 0UN%Y2 
Kabuki 


PVP: 325 ptas. 
IN" IN UNS 0ON% 


Tebeos Glénat 

Torpedo 1936 

PYP: a Ez e c/u 

JN“1 N*%2 aN3 0aONs 
2 N%5 o NN" 0aUN7 01NS 
3N"%9 1IN"%10 0N"11 0ON%12 
9 N*1535 O N*14 0N%15 OU N"16 


Sueños 

PVP: 225 ptas. 

ON ON”Y 0N% 0auN's 
DON IN UNT 0UNS 
3N"9 IN"10 3IN%11 0ON"12 


Street Fighter 11 

PVP: 225 ptas. 

ON" 0N2 ON" 0QN%s 
ON" 0ON6s 0N”7 0N8 


Amura 


PVP: 195 ptas. 
ON 0N2 0N' 0N% 
UN 0UN 


By Vázquez 

PVP: 195 ptas. 

ON 0UN2 0UN3 0ON'% 
3IN% 0ON%6 


Nacido Salvaje 
PYP: 195 plas. 
DN 0ON2 aNs5 


Hamramr 
PVP: 195 ptas. 
AN" UNY2 UNS 


Hombres y Bestias 
PVP: 195 ptas. 
3N"1 101N9 


Colección Uno de Uno 
PVP: 225 ptas. 
3 N*1: La Muerte de Makoki 


Colección Biblioteca Gráfica 
PVP: 1960 ptas. c/u 
Eva Medusa de Miralles y Segura 





rencia bancaria a la cuenta corriente del 
Banco Popular Español 0075-0122-01- 
06008264-32, enviando fotocopia del 
ingreso adjunta con el pedido. 

Sólo se enviarán pedidos contrarreembal- 
so a partir de un importe total de 1 500 
ptas. 

Recorta o fotocopia esta página. 

Para pedidos inferiores a 1000 ptas. sumar 
al total 100 ptas. para gastos de envío. 


T. 


Tú, el veneno.. 
Tu, el deseo... 


NEL 
O 7.2: 
O 7.3: Yo, el amor 
br 


T. 
y ta 


Sambre de Yslaire y Yann 


U 7.1: Ya nada me importa... 

O T.2: Sé que vendrás... 

07.3: Revolución, revolución.. 
El Sueño del Tiburón 

de Mathias Schultheiss 

O 7.1: El hormiguero de Lagos 
0 7.2: Lagos Connection 


Ú Pecado mortal de Beheé y Toff 


Ú La naturaleza de la bestia 
de Bernet y Abulí 


Hemingway de Dufaux y Malés 
U T.1: Muerte de un leopardo 


O No hay dos sin tres 
de Fromental y Floc'h 


Las Aguas de Mortelune 
de Adamov y Cothias 
O 7.6: El número de la Bestia 


Colección Historia Gráfica 
PVP: 1450 ptas. c/u 
Muñeca de Marfil 

de Franz 

O T. 1: Noches salvajes 

O 7.2: La garra de bronce 
O T.3: La reina olvidada 
O 7.4: La tumba escita 


El Viento de los Dioses 

de Adamov y Cothias 

O Tf: Las de la luna 
O 7.2: El vientre del dragón 
O T. 3: El hombre olvidado 


Colección Marco Antonio 

y Cleopatra 

de Mique Beltrán 

PVP: 1450 ptas. 

T.1: Marco Antonio 

T.2: La rebelión de las sombras 


Colección T 

de Bernet y Abulí 

PVP: 1200 ptas. 

DO 7.8: La ley del talón 

O 7.9: Toccata y fuga 

1 7.10: No es oro todo lo que 
seduce 

O T.11: El partido 

O 7.12: El sórdido 


ú 
O 


Colección Watchmen 

de Gibbons y Moore 
PVP: 1960 ptas. 

O 7.1: El comediante 

0 7.2: Doctor Manhattan 
O TF. 3: Rorschach 


: 1960 ptas. 

U T.1: Mordillo golf 

J 1.2: Amore, amore 
.3: Mordilio football 


Colección by Vázquez 
as 495 ptas. 

O T.1: Gente peligrosa 

O 7.2: Más gente geligrasa 





€ Glénat 


Fuera de lo común. 
Nombre 
Dirección 


Ciudad c.P. 


Forma de pago: Giro postal 
U Cheque nominativo 
UD Sellos de correos 
O Transferencia bancaria 
3 Contrarreembolso (solo 
pedidos superiores 
a 1500 ptas) 


Colección Krahn 
PVP: 2300 ptas. 
0 7.1: Dramagrama 


z 


Colección 

PVP: 1450 ptas. 
O 7.1: Museum 
de F. de Felipe 


Colección Barbarroja 
de Hubinon yC Os 


a 72 LE rey de los Siete Mares 


Colección Novelas Gráficas 
PVP: 900 ptas. 

DOT. f: La ruta de la medusa 
de Pasqual Ferry 

O 7.2: Por Soleá 

de Antonio Navarro 


Colección Manga Europeo 
PVP: 1960 ptas. 

Nomad 

de Savoia, Buchet y Morvan 
O 7.1: Memoria viva 

O 7.2: Gabjin 


Power Rangers 
PVP: PUE 375 pas 
YU Power angers 1 


Colección Porco Rosso 
de Hayao Miyazaki 
PVP: 1960 ptas. 

UU Porco Rosso Í 

Porco fiosso 2 


Colección Biblioteca del Dr. Vértigo 
PVP: 1180 ptas. 

1 7.1: Mangavisión 

de Trajano Bermúdez 

PVP: 995 ptas. 

0 7.2: La Biblia Trekkie 

de Ramón de España y otros 

1 7.3: Diccionario de Supehéroes 

de Lorenzo Díaz 


Col-lecció Món de Mumerons 
(en catalá) 

d'Esther Prim i Marta Balaguer 
PVP: 1 450 plas. 

O 7-1: 0, dos, tres... correm! 



























Por Sergi Oscar Albir i Langa. 


El campo del comic, según parece, no estaba lo suficiente- 
mente transitado, de modo que ahora, en vez de tan solo 
dedicarse a sacar mangas, los chicos de PLANETA lanzan al 
mercado un anime-book (o, más propiamente dicho, una 
serie de éstos) de buen nivel, digamos técnico, pero de 
escaso sentido artístico. 

irty Paír es un infinito arriba, infinito  siado la cabeza para escri- 

juego de recorta- abajo. Haruko Takachi- bir ¡Matar a una compu- 


bles con imáge- ho y su Studio Nue no  /adora!, o Razones del 
nes de la película que  Jebieron escurrirse dema- corazón, los dos primeros 


carece de casi toda inten- 


“An arfíctic” , a Y Fl THIS Tia AA Y OH, TS Fo 
ed Spa y se E ; No. FEO (vw ; y" h ] A 
adaptar fotogramas de la ROOM. ANO AE Y ' 
. e a 1 | 
P Ñ dj 4 A 












A 
obra de animación la cual, 7 7 ST 
por cierto, tampoco es que e po "1 2h 
sea una maravilla. % 0 : 

Ambientada en un DL. 

tecnificado mundo futuro, 

el cual se destaca por ser 
de los menos 
imaginativos 
visto en mucho 
tiempo, dos 
jóvenes lige- 
ritas de ropa 
expertas en 
disparos y bo- 
fetadas se de- 
dican a resol- 
ver problemas 








títulos aquí publicados. El 
primero de ellos es casi un 
ejemplo de como no tratar 
un tema potencialmente 
interesante. A bote pronto 
recuerdo un episodio de 
Dani Futuro, de Carlos 
Giménez, que se publicó 
hace un puñado de años, 
con parecida trama, pero 
que aún queda en mi 
memoria, a diferencia de 
estos anime-books, que se 
diluyen de poco consis- 












tentes a los diez oO doce 
minutos de haber acabado 
su lectura. El aspecto de 
los diálogos no desentona 
en absoluto: mediocridad 
y algún intento de sugerir 
peculiaridades de la 
sociedad del siglo 
XXII, que son pro- 
pios de una obra 
de acción sin 
interés por los 
personajes, ni 
por el contex- 
to, ni por el 
futuro, ni por 
nada diferente 
a acabar la serie 
y poder cobrar 
a tiempo. 

Acerca de 
la traducción, 
me quejaría 
como hacen mu- 
chos de los que escri- 
ben sobre manga, pero 
me parece una sober- 
bia y absoluta estupi- 


Yo, como el noventa y 
nueve por ciento de estos 
individuos, no hablo (y 
mucho menos 


leo) con 

























fluidez suficiente japonés 
como para distinguir los 
casi imperceptibles mati- 
ces de las diferencias de 
la traducción al inglés o al 
castellano. Y ya está. De 
verdad, no hay nada más. 

Ahora bien, si alguno 
de los muchos que vo- 
cean en contra de las ver- 











siones castellanas (no he 
oído a nadie quejarse de la 
edición catalana de Dra- 
gon Ball) acierta a identifi- 





car erores con- 
cretos. me atre- 
veré a atacar es- 
te extremo. Has- 
ta entonces, 
veo más lógi- 
co callar sobre 
lo que ignoro.Conclu- 
siones a extraer de esta 
larga parrafada: 


1) Dirty Pair, aunque 
lo ponga en la portada y lo 
publique una empresa de- 
dicada habitualmente al 





tón, con dibujos arre- 
eladitos si somos genero- 
sos y con un guión ade- 
cuadísimo para calentarse 
en invierno con él. 

Mi recomendación es 
que si os interesan los per- 
sonajes ahorréis dinero 
para cuando salgan en 
video. O eso, o me lo en- 
viáis a mí. 


tema, no es un comic. 
2) Como anime-book 
es sinceramente del mon- 
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Por M. A. Hernández y A. Pérez. 






Oye, que sí. Alguien debería 


asesinar de una maldita vez al Kazuya, 


al Kyosuke y a ese energúmeno descerebrado 


que se hace llamar Yota. Que estoy harto de tanta bondad 
lacrimógena, de tanta caricia amanerada. Y de hombres. 
De machos salidos. Por eso, me quedo con Kei y Yuri. Por 
su actitud, porque ya era hora de que apareciesen un buen 
par de chicas guerreras. Son la pareja del momento. 


aya por Diox, un 
V artículo sobre las 

Dirty Pair (ese dúo, 
ese par de mujercitas que 
harían trempar al más osado 
cazador de recompensas in- 
terestelar). La verdad es que 
la cosa tiene su miga. Sin em- 
bargo, no obstante, no creáis 
que es para tanto. 


FUNNY... 1IDON'T 
REMEMBER 
ANYTHING... 








Bien, vale, bueno, 
es cierto, la seriecita tie- 
ne su evidente morbo 
(está protagonizada por 
dos miembros del sexo 
opuesto con goma ceni- 
da al cuerpo o minifal- 
das provocadoras), pero 
a pesar de lo que os in- 
tenten vender por ahí, 
no es la octava 
maravilla del mun- 
do (ni siquiera la 
décima). 

Yo, santa per- 
sona, amiguito de 
los infantes, que 
dedica sus tardes li- 
bres a dar de comer 
al hambriento en un 
hogar de la tercera 
edad y, no escatima sa- 
crificios televisivos y ho- 
ras de casta y didáctica 
lectura, para poder acu- 
dir a las misas del padre 
Benito González, yo, 
os aviso de la ínfima 





calidad de la obra comiquera 
y del anime-book (aunque 
los ovas que hay por ahí suel- 
tos no están mal del todo). 
Aún con esto, chiquitines, 
hagamos un poco de histo- 
ria... 


S ATT 
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versiones), 
una Organiza- 
ción mú gran- 
de y mú pode- 
rosa, en un fu- 






































no de esos que 
tanto Os gus- 
tan, viciosillos, 
que os conoz- 
co, que Os Ura- 
gáis todo lo 


que os pongan 





















































delante. 

Un futu- 
ro, decía, re- 
pleto de robo- 
titos, armas 
desmesuradas, 
malos muy ma- 
los y buenos 
simpaticones 
y guapos (gua- 
pas en esta 














ocasión). Bien, 








¿no? 














PUES ESO 


LA HISTORIA 


Para aquellos de voso- 
tros que no lo sepáis, Dirty 
Pair comenzó siendo una 
serie de relatos literarios (es- 
to es, que se escriben, que se 
leen, en prosa, con un conte- 
nido cuya máxima es la de 
entretener y no, no es un man- 
ga) escritos por Haruka Ta- 
kachiho (ese pedazo de 
hombre, entrañable creador 
de Crusber Joe y amigo de 
grandes y chicos) y publica- 
dos en la revista SF Ma- 
gazine. En ellos se narraban 
las maravillosas y divertidas 
aventuras de las anteriormen- 
te citadas Kei y Yuri, agentes 
de la 3WA (o WWA, según 


En Japón, 
ese país tan 
chulo cuyo ín- 
dice de criminalidad es muy 
bajo y en el que se enteran 
antes que nosotros de lo que 
le pasa al Songoku, el 
éxito de esta serie 
vino tras una larga an- 
dadura comenzada en 
1977, tras ocho nove- 
las en la calle (con mu- 
chas páginas y letra 
pequeña) y una adap- 
tación al medio anima- 
do que alcanzó bas- 
tante fama (por corte- 
sía de SUNRISE FILMS). 
Así, después de una 
fugaz intervención en el 
mercado, del ova de 
Crusber Joe, las mu- 
chachas de Diny Pair 
tendrían su “bautismo 


de fuego” en 1985 con la apa- 
rición de su primer ova: Tbe 
Nolanda Affair, el cual se 
convertiría rápidamente en 
un bombazo (nunca mejor 
dicho), logrando la serie 
alcanzar el estrellato. Y segui- 
rían a esta, más producciones 
de idéntica ralea: Project 
Eden (largometraje de 1987), 
Diny Pair From Lonely Angels 
with Love (1988), etc. Había 
nacido un nuevo monstruo. 

Tras esto vino el merchan- 
dising y las versiones comi- 
queras, japonesas y usacas 
(tan solo destacable estas 
últimas, para ECLIPSE y DARK 
HORSE y realizadas por Adam 
Warren y Toren Smith, dos 
necios sucedáneos del sobre- 
valorado Masamune Shi- 
row): todo un suceso. Pero, 
venga, amiguitos, que es 
obvio, Dirty Pair, en cual- 
quiera de sus facetas es una 
obra cachonda sin más, sim- 
ple y llanamente. Si queréis 
pasar un buen rato y diverti- 
ros, adelante, esta es tu obra, 
pero no busques nada más: 
no lo hay. 














Por Sergi Oscar Albir ¡ Langa. 


MIYAZAKI PLAGIANDO 


A FRANK HE] 





BERT 


Miyazaki no es un autor para tomarse a la 


ligera. Incluso los más escépticos recorda- 
mos su nombre al final de obras de anime 


tan clásicas 


como £Laputa, Mi 


Vecino 


Totoro, Porco Rosso o Sherlock Holmes. 


in embargo, y pese a 
ser un autor de culto 
en Japón y Estados 
Unidos, en la Península Ibé- 
rica no parece haber calado 
tan hondo en los corazones, 


videotecas y mangatecas 


(palabra que no existe, pero 
que sin tapujos me invento), 


como algunos de nosotros 
nos atrevimos a suponer. Y 
no es lógico. Sin duda, los 
menos misericordiosos atri- 
buirán el dudoso mérito de 
las pocas loas a Miyazaki al 
escaso nivel del lector en el 
estado español. Incluso se 
ensañarían metiéndose con 


los llamados ninños-manga, 
afirmando sobre éstos que no 
distinguirían un huevo de 
una castaña, o un tebeo 0 
comic de calidad de las ins- 
trucciones de un lava vajillas 
de última generación. No 
estamos aquí para juzgar a 
nadie, y el que suscribe tam- 








poco comulga con la costum- 
bre del señor Sergio Benet 
de romper lanzas en favor de 
nadie, así que nos limitare- 
mos a lamentarnos del desati- 
no y a comentar algo sobre 
Nausicáa, la heroína del tío 
Hayao. 
ss ss 


PUNTO UNO. 
¿SOMOS IDIOTAS 
O SOLO LO 
FARECEMOS? 


A o e 

De acuerdo, está muy en 
boga ser fans inequívocos de 
la cultura japonesa, saber 
mucho sobre Oriente y estar 
empollado de cualquier coti- 
lleo sobre si Ranma tiene una 
vida sexual satisfactoria o no. 
Tragaremos, que escupir 
contra el viento mancha la 
cara y dice poco en nuestro 
favor. Pero, si un japonés es 
capaz de leerse La Odisea y 
llegar a ponerle al personaje 
clave de su obra un nombre 
latino, el cual tiene, fíjese 
usted qué curioso, una grafía 
castellana de lo más accesi- 
ble (Nausica), ¿seremos aquí 
más papistas que el Papa y le 
pondremos dos “aes” e inclu- 
so una diéresis en la segun- 
da? 

Conste aquí mi descargo 
para con los lectores, que 
sufren en silencio e ignoran- 
cia inocente las tonterías de 
modernisimos fanzinerosos 
venidos a más (o quedados 
en poco) que leen algo que 
les suena rarito y lo copian a 
pies juntillas. Y esto en el 
mejor de los casos. Si tienes 
que ponerle título al anime 
para el mercado español, el 


primer paso es llamarlo Los 
Guerreros del Viento y cam- 
biar todos los nombres. 
Nausicáa no mola: vamos a 
llamarla, mmmmm, ¿Eva? 











salen aquí Caballeros del 
Zodíaco ni parecido), un res- 
piro. Podéis mirar los dibujos 
de la página y seguir leyen- 
do. 





¿Beatriz? No: Sandra, Así 
quedó la cosa. 

Pues según La 
Odisea, la chica en cuestión 
era una princesa feacia, hija 
de Alcínoo y Arte, que acogió 
a Ulises, que había naufraga- 
do en Esqueria, La muchacha 
consiguió también que los 
feacios se animasen a facilitar 
bueno de 


bien, 


el retorno del 

Ulises a Ítaca. 
Tras la breve nota de 

mitología griega (y no, no 


> - == mm ==. 2. um «. «> 


PUNTO DOS. 
YA ESTABA 
ESCRITO 


e 

Miyazaki cuenta, cuan- 
do le preguntan, e incluso 
antes de que lo hagan, que 
sus influencias para escribir 
Nausica (apréciese la única y 
solitaria “a” final y pronúncie- 








se, por favor, de igual mo- 
do) del Valle del Viento vie- 
nen de muy atrás, de Ho- 
mero y su Odisea y de una 
princesa del siglo quinto con 
un cariño especial por los 
bichos, perdón, por los 
insectos. Yo no sé hasta qué 
punto merece la pena fiarse 
de la buena fe del eficacísi- 
mo creador de Porco Rosso. 

Gracias a David Moi- 
san, y a su artículo apareci- 
do en el n* 4 de Japan Ani- 
mation News and Review 
percibimos el tongo, mal 
escondido. Las similitudes 
de la obra con Dune, de 
Frank Herbert no es que 
se noten, es que llegan a 
mosquear. Claro, para 
apreciar completamente el 
asunto ayuda haber leído el 
libro, como Hayao, que es 
un fan confeso de la ciencia- 
ficción, o, al menos, haberse 
visto al menos la peli, como 
yo. 








Dune la dirigió David 
Lynch y la pagó, digo, pro- 
dujo Dino de Laurentiis, 
por eso no tuvo mucho éxito, 
pero, pasemos al contenido. 
Quizás alguno de vosotros sí 
haya pasado horas ante el 
videojuego. ¿Tampoco? Mala 
suerte... 

| 


Desiertos 


En el mundo 
post apocalíptico 
de Nausicáa, a 
mil años de un 
holocausto cono- 
cido como los 
siete días de fue- 
go, el papel de 
ecosistema domi- 
nante tiene dos 
candidatos: la sel- 
va tóxica y el 
enorme desierto 
que deja ésta a su 
paso. Como pri- 
mera coinciden- 
cia, no extraña 
demasiado, si 


bien son parajes 
poco dados a 
ejercer de esce- 
nario. Pero bue- 
no, Son Goku se 
ha pegado en de- 
siertos, Lawren- 
ce de Arabia vi- 
vía por allí y 
Anacleto tam- 
bién lo frecuen- 
tó. Por esta vez, 
pase. 


Z 


Restricciones 
medio 


ambientales 


Tradicionalmente 
Miyazaki se ha preocupado 
por el medio ambiente y las 
relaciones humanas con el 
anterior. Así, no es raro ver 
los letales efectos que el 
hombre ha ocasionado sobre 
la faz terrestre. 

El aire está seriamente 
contaminado por causas que 
de un modo u otro, atañen al 
hombre como causa última. 
Tanto, que se requieren más- 
caras para respirar fuera de 
unos pocos enclaves. Esto 
entronca con las gravísimas 
restricciones de agua que 
padece Arrakis, el mundo de 
Dune. 

Los Fremen, habitantes 
del planeta, utilizan unos tra- 
jes que reciclan el agua 
expulsada por el cuerpo 
como modo de sobrevivir en 
un mundo hostil. En ambos 
casos, los artilugios emplea- 
dos influyen seriamente en el 
curso de la acción y en el 
“look” de los actantes, que 








también gozan 
de puntos en 
común. Sospe- 
chas ensom- 
brecen... 


5 


Familias 


reales 


Vale, pue- 
de ser una co- 
incidencia, o 
costumbre de 
utilizar miem- 
bros de casas 
reales ficticias para ejercer ro- 
les principales en todo tipo 
de historias, pero al llegar al 
momento del impecable 
carisma y de la inefable cali- 
dad como estadistas de 
ambos, uno se harta de con- 
fiar en la buena fe. No se 
vayan todavía, aún hay más... 


y 


Gusanos. bichos. 
etc 


Ambos desiertos están 
habitados (ocasionalmen- 
te, si no, no serían desier- 
tos) por bichos muy bu- 
rros y muy gordos, incon- 
mensurablemente gordos 
que son francamente ingo- 
bernables. 

En Arrakis son unos gu- 
sanos de arena, y en Nau- 
sicáa son los Ohmu, una es- 
pecie de garrapatas gigantes- 
cas con un montón de ojos. 











Poderes 


Sí, sí, poderes. Como 
aderezo de su responsabili- 
dad, increíbles 
habilidades her- 
manan a Nau- 
sicaá con Paul 
Atreides. 


Y las ha- 
bilidades son, 
mira tú que cu- 
rioso, gobernar 
lo ingoberna- 
ble. Nausicaá 
se hace amigota 
de los Ohmu, 
que incluso lle- 
gan a resucitar- 
la a través de un 
misticismo 
poco explícito 
en el anime y 
más aceptable 
en el manga, 
mientras Paul 
convence a los 
gusanos para lo 
que haga falta. 








> 
Ejercitos 


con 
destacados 
ingenieros 
gené FICOS. 
Fratricidios. 


Sociedades 


secretas 


en fin. da igual... 





pee ananor eee ES Dentro de un nivel grá- 
PUN TO TRES fico aceptable se encuentra la 


obra animada, que apenas es 


DA Do a 
Cl ME RELE LA un resumencillo de la/ más, 


PENA NAUSICAA?= explícita y Enrevesada parte 


Hrincipal de la novela gráfica 
ed papel. Si miramos ef co» 
Pues, llegados a la“en- 2 Emic ne véremos tantas hofe- 
crucijada, al momento de PES m7 tadas esa] estamos | deos-. 
partir, a la ocasión de dirimir, a tumbrados nitonterías, di de- 


citaré a SA a a forihil Ss que enten ha- 
cía Benedicto sobre la dulce cer gracia cadá tfes Viñetas. 


ALO a Y :N Y y In 
Hero en Mucho Ruido y, Po Hay ¡historia y está Hen don- 


a pa e me antoja tácla. Lenguaje m: viga, pero 
demasiado baja para un lo. ¿e Calidad inusijad e 


elogio, en exceso pequeña 
para un gran elogio y muy Haxzo miy azaki mueve. 
morena para un claro elogio. la hist PS ele- 
Mi recomendación és la gencia en Ambos" formatos, 
siguiente: que, si fuera otra mantente ndó siempre un 
sería fea, y que no siendo ifteres, aunque en oOcaBiones 
sino la que es..., tampoco me sea sólo pof:la mera belleza 
gusta” A edo, Sus composi- 
Pero argumentemos : un ciones. meévanta al mensaje 
poco, y demos lugar, si Diox aportado, de sin duda Espe 


quiere, a la polémica. ' ranzadof acerca de esos 


<«s 
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«Lo que 
una vez 
Jue una 
enorme y 
Jloreciente 
civilización 
industral 
ba desapa- 
recido en 
la oscura 
inmensi- 
dad del 
tiempo. La 
tierra fue 
cubierta 
por bosques 
de gígan- 
tescos bon- 
gos que 
exhalan un 
miíasma 
venenoso 
denominado 
el Mar de la 
Corrupción» 





momentos en los que, inclu- 


so cuando todo está perdido 


y parece que no queda espe- 
ranza, alguien vestido de azul 
y dorado puede sacarnos las 
castañas del fuego. 
Preelbupación por la eco- 
logía pr la comunicación y 
algún tínte monárquico poco 
comprensible para mí (¿por 
qué motivo es la princesa la 
que ha de salvar al mundo?), 
llenan de contenido el pastel 
de Hayao. Nausicai es una 


obra cuidada como acostum- 


bra a emprender el genial ja- 
ponés, pero los “contactos” 
¿con Dune impactan difecta- 
mente sobre la línea de Rota- 
ción de su. pretendidajorigi- 

nalidad. Demasiadas fasgos 
COMUNES, a la bra de Frank 
| Herbert arifirán, para mi 
2 gusto, Un trábajo bien hecho. 

El final es una especie de 
hermanamiento con los bichos 
grandes, pero queda como un 
pegote comercial para hacer 
más de lo mismo, aún siendo 
parte clave de la historia como 
culminación de la profecía. 

El planteamiento de la 
vida de Nausicaá, que se 
debate entre si su vida será 
propia de una estadista se- 
dentaria como su padre O 
aventurera como la de su tio, 
ofrece, desde el principio, 
tiempo para ahondar en un 
personaje que se difumina en 
un historia con mensaje. Son 
detalles que merece tener en 
cuenta, y que dejan un agri- 
dulce sabor de boca. Lástima 
que sea un plagio, porque 
podría haber sido una obra 
maestra. Claro que los habrá 
que no quieran oírlo y que 
no les importe que otro escri- 
biese lo mismo antes... 








Imagínate un manga dibujado por un genio: Hayao Miyazaki. 
Con un guión excelente. Lleno de aventuras, humor y amor, a todo color. 
Si te gustan los mangas, este te va a volver loco. Vuela a por él. 





Fuera de to común. 











kira Toriyama, 

auténtico mangaka 

de pro y creador de la 
saga que más gritos y fiebres 
ha creado, vuelve ahora a la 
carga con su última creación 
o contribución para el mun- 
do de los video-juegos, un 
caramelito de turrón que se 
deshace en tu consola, Crono 
Trigger. 

Todo el juego se desa- 
rrolla en el típico estilo 
de picado que en 
su día hizo grande (El 
al Legend Of Zelda KN 
o al Secret of Mana, ¡EE 
pero reestructurando 
profundamente 
el ambiente lú- 
dico. 

Me expli- 
co. Mientras que 
en Otros progra- 
mas de esta 
ralea, véanse los 
anteriores, el asunto 
era encontrar el obje- 
to, la palanca o al 
malo determinado pa- 
ra poder avanzar, en 
este magno cartu- 
cho, la acción se de- 
sarrolla con un cariz 
muy distinto, ya que 
gozamos de una total 
libertad a la hora de ac- 
tuar O movernos, y eso 
ya es de agradecer. 
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Por Sergio Benet 


Por otra parte, señores, 
no desdeñemos la impronta 
que este semidiós, Tori- 
yama, propina a todas y 
cada una de sus series e 
ideas, que lo hacen casi real, 
plausible, sustancial. Es cier- 
to pues, que tan importante 
como unos buenos gráficos, 
que posee, o una gran músi- 
ca, que también, es el espíri- 
tu, y este juego, aunque está 

en japonés y no se 
entiende en abso- 
luto, lo tiene. 
Así pues: en 
general, el 
video juego es 
correcto, y los 
aspectos 
técnicos, 1n- 
cluso desta- 
cables.La 
música es 
buena, y 
los gráficos 
y las escasas 
animacio- 
nes, fluidas 
y bonitas. 
El control 
del persona- 
je adecuado 
y la dificul- 
tad aguda. Por 
todo esto y mu- 
cho mas le pon- 
dremos un 
magno tres. 
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Continuemos 
amiguitos 


ay ciertos juegos, en 
los que la trepidante 
acción, te hace saltar 
de la silla, entonces, una gota 
de sudor recorre lentamente 
tu frente, tus glándulas supra- 
rrenales segregan adrenalina 
que atraviesa tus venas como 
si una sustancia vítrea cami- 
nara por tu organismo; tus 
músculos se tensan y, de 
pronto, gritas “tú eres mi ene- 
migo”. Pues bien: enlazando 
con lo anteriormente vertido, 
hablemos de dos programas 
en los que no pasa eso, Art of 
Fighting y Art of Fighting 11 
No sé cuantas veces 
habré dicho que a mí los pro- 
gramas comparsa me tocan 
las narices. Pues, hala, más 
de eso, caballeros... 





ART OF 
FIGHTING 


SNK, se veía 
hundida y supe- 
rada por un aluvión 
de juegos de lucha que 
superaban amplia-  / 
mente a sus endebles / 
y fallidos Fatal Fury | 
o World Heroes, con 
el agua al cuello, 
por una NEO GEO 
que, por su abu- 
sivo precio, no 
había vendido 
lo esperado, se 
vio en el irre- 









































bien, pero 
ya estamos 
en el pro- 
blema de 
siempre. 
Efectiva- 
mente la di- 
ficultad, 
tanto de rea- 
lización co- 
mo de ubica- 
ción. Y eso so- 
lo en los rayi- 
tos, porque lue- 
go se ponía du- 
ro de verdad. 
En gene- 
ral nos encon- 





























mediable deber 
de hacer algo nue- 
vo, original. Y asi 
es como hizo su 
primer juego de 
lucha decente, el Art of 
Fiebting. Eso estaba bien, era 
lo mismo, pero no, suplía a 
los juegos de lucha de temá- 
tica SFII sin ser igual a ellos, 
y gustó a todo el mundo. 

No es de extrañar, la 
apuesta de SNK se encaminó 
hacia una mayor espectacula- 
ridad en los golpes, en nue- 
vas rutinas de lucha y en algo 
inédito para ellos, en la crea- 
ción de personajes con carác- 
ter y personalidad. 

No obstante, no todo iba 
a ser así de fácil. Imprimir a 
unos golpes especiales  es- 
pectacularidad está muy 













tramos ante un 
programa 
decente, que 
sintetiza los 
conceptos de 
lucha mormales y los aplica 
en un contexto especial con 
relativo éxito, con unos gráfi- 
cos grandes, grandes de ver- 
dad, y con detallitos monos, 
como el vanagloriado zoom, 
músicas chulas y golpes real- 
mente espectaculares. Si te 
digo la verdad, a mí no me 
gusta. 

Tras esto y pese a mi 
idiosincrasia consolera, que 
fagocita y destruye cualquier 
intento de objetividad, no 
tengo por menos que pun- 
tuar con un dos, aunque pro- 
bablemente se merezca más, 
ya he dicho que no me gusta. 








ART OF FIGHTING 


II 

Si es que es lo que yo 
digo, vista una, vistas todas. 

Efectivamente, la secue- 
la fue lo esperado y eso a lo 
que SNK nos tiene tan acos- 
tumbrados, más de lo mismo 
con más de todo. Tras el rela- 
tivo éxito de Art of Figbting, 
a los programadores de esta 
casa se les hizo la picha un 
lío. Había que hacer una 
secuela, máximo exponente 
de la casa, oséase que el lis- 
tón estaba realmente alto. 
Pues nada, se hizo lo que se 
esperaba, lo mismo con olivi- 
tas. Se cambió un poco el 
aspecto general, golpes, tra- 
jes, bonus, decorados, y se 
añadieron personajes nue- 
vos. Cuantas veces habré 
visto yo eso. El resultado fue 
el Art of Fighting lí, pues eso, 
otra vez igual Puntuando, 
pues este aún me gusta 
menos, un uno. 

Triste pero cierto, vatici- 
no el final otro mes más. Y 
ánimo que el verano, joder, 
ya casi está aquí. 
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a quiere saber más sobre 
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i el tema puede acudir a las revistas que hay de diferentes 
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aquellos nuevos títulos que aparecen o lo que hace tal autor. 
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Pero para ahondar más lo tiene muy, muy difícil... 


8 Que yo sepa, sólo existen dos libros especializados en manga en lengua no japo 
AS 
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nesa, exponiendo su evolución y presente, siendo uno de ellos Manga! Manga! 
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The World of Japanese Comics, y posiblemente el más completo. 

















NOTAS SOBRE EL 
AUTOR 


l manga en Estados 

Unidos es un fenóme- 

no que ha cobrado 
fuerza en los últimos años 
aunque ya tenía sus aficiona- 
dos desde tiempo atrás. O al 
menos, tanto como puede ser 
el año 1983, en el cual un nor- 
teamericano que había vivido 
durante décadas en Japón, 
Frederick L. Schodt publicó 
el primer libro occidental 
sobre manga, Escritor, tradue- 
tor e intérprete, es autor de 
más libros alrededor del co- 
mic japonés, como Japan Me- 
catronics y Coming Robo- 
topia, incluidos en Inside tbe 
Robot Kingdom (Dentro del 
Mundo de los Robots). 

Según el autor, así nació 
el célebre mamotreto: “La 
idea de escribir este libro tuvo 
su génesis en 1970, cuando 
intentaba aprender ¡japonés 
en una universidad de Tokio. 





Mientras que yo 
tenía delarite un 
libro de texto 
para extranjeros 
mis amigos ni- 
pones leían gi- 
gantescos fomos 
de comics. Cuan- 
do cogí uno por 
primera vez, con 
mi japones apenas 
sabia lo que decian pero gra- 
cias a los dibujos pude encon- 
trar algo de sentido a la 
trama. Recuerdo una historia 
sobre un samurai que atrave- 
saba el salvaje oeste america- 
no; la mezcla de valores japo- 
neses y americanos era accesible 
e intrigante, y así quedé en- 
ganchbado.” 

Así, años más tarde sur- 
gió este libro. Debido a sus 
conocimientos de la vida 
nipona y su historia, Schodt 
va introduciendo primero el 
concepto de manga, tal y 
como se entiende en Japón: 
su papel en la sociedad. Este 
apartado tiene el nombre de 
Mil Millones de Mangas. Es 
una presentación del tema en 
cuestión que analiza el manga 
materialmente, su disposición 
de viñetas, características grá- 
ficas y onomatopeyas. 

¿Por qué el comic es tan 
popular en Japón? Esto se 
debe a la personalidad japo- 
nesa y a su cultura, que da 
lugar a un fenómeno que has- 
ta posee su propio santuario 
budista. A 

MIL ANOS DE 
MANGA 


O más o menos según 
los estudios de algunos histo- 
riadores. Tras el comentario 
general, ahora Schodt hace 
un recorrido histórico en 
busca de sus origenes; al siglo 
XII. Quizás en los rollos con 
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escenas pintadas de animales 
que tenían comportamientos 
humanos (“Chojugica”) y de- 
más rollos relativos a la vida e 
impresiones cotidianas de la 
época. Otro paso fueron las 
escenas humorísticas “zen- 
zenga” de mediados del siglo 
XVII, pero es en el siglo XIX 
cuando se desarrolla fuerte- 
mente el comic japonés como 
tal; tanto a través de las tradi- 
cionales caricaturas a una 
viñeta como con la nueva 
concepción occidental de 
comic, 

Pronto, revistas de histo- 
rietas satíricas e incluso criti- 
cas con el gobierno, nacen en 
el Japón Meiji, con títulos co- 
mo The Japan Punch, Tobae o 
Marumaru Chimbun. Al lle- 
gar al siglo XX la influencia 
occidental es superior y hacia 
este estilo se decanta el 
manga. Ya especificado entre 
adulto e infantil, se empiezan 
a reflejar las inquietudes so- 
ciales y políticas del momento 
pero las autoridades militares 
del Japón de los años Veinte 
ahogaron la creatividad de los 
artistas y usaron el tebeo ni- 
pón con fines propagandisti- 
cos hasta la primera mitad de 
los años Cuarenta. 

Tras la guerra, el manga 
se va acercando al público, 
que encuentra así un entrete- 
nimiento barato y se produce 
un profundo cambio. Un jo- 











ven estudiante de medicina 
llamado Osamu Tezuka co- 
mienza a publicar sus pri- 
meras Obras que significaron 
un éxito sin precedentes. 

Rápidamente niños y 
niñas de todo el país quieren 
comics de Tezuka o algo que 
se les pareciese, co- 
menzando a surgir pu- 
blicaciones e imita- 
dores. Pero también 
hubo autores que 
buscaron otros géne- 
ros distintos y algo 
más: los jóvenes que 
habían crecido con 
el manga querían 
seguir  leyéndolos 
de adultos, con lo 
cual emergió el manga 
de temática adulta, 
más fuerte, realista y 
profundo, como el 
“gekiga”. A partir de 
la década de los Se- 
senta, la industria del manga 
se ha convertido en un fenó- 
meno de masas y un negocio 
que tiene millones de lectores 
con gran cantidad de autores a 
su disposición. 

Dentro de El Espíritu de 
Japón se analiza el género que 
más se identifica con la forma 
de ser japonesa, una esencia 
que puede sentirse en los te- 
beos de samurais. Ese tradi- 
cional espíritu marcial “bushi- 
do” que ha imperado en Ja- 
pón en los últimos cuatrocien- 
tos años. Aquí se expresa con 
toda su crudeza, entrega total, 
estoicismo y renuncia a los 
intereses propios por un pro- 
pósito superior. Los primeros 
héroes-samurais eran buenos, 
fuertes y defensores de la just 
cia, más con el tiempo, este 
tipo de historias han evolu- 
cionado hacia contenidos co- 
mo el sexo, la violencia y la 





filosofía, reflexionando en sus 
viñetas acerca de la condi- 
ción humana. Igualmente 
enfocados, los manga de gé- 
nero bélico aparecidos tras la II 
Guerra Mundial, cuestionando 
muchos el código ético mili- 
tar japonés (“bushido”). 





Donde sí ha quedado 
fielmente impreso el código 
de honor y la entrega del japo- 
nés es en el género deportivo. 
Sus protagonistas no son hu- 
manos corrientes: se entrenan 
de una forma durísima y a veces 
inhumana; compiten hasta más 
allá de sus fuerzas y no dudan 
en sacrificar algo de ellos para 
lograr lo que quieren, negan- 
do para sí la palabra derrota. 

Un clima muy distinto el 
de Flores y Sueños, el aparta- 
do dedicado al “shojo manga”. 
Su aparición a principios de 
los Cincuenta representó algo 
más que un nuevo estilo de 
comic. Las mujeres niponas 
deseaban su propio estilo de 
comic, el cual fue inicialmente 
planteado por hombres, como 
Osamu Tezuka y su Ribbon 
Kbisi (en España conocido co- 
mo Las Aventuras de Choppy 
y la Princesa, que instaló a 


partir de esta obra el esquema 
básico del dibujo y temática 
para todo el género. 

Los rostros bellísimos y 
grandes ojos son parte del so- 
porte gráfico de unas historias 
hechas pensando en la desen- 
cadenamiento de los senti- 
mientos; sus protagonistas es- 
tán determinados al amor -su 
amor- y es la auténtica razón 
de su existencia. El “shojo” evo- 
luciona hacia esquemas y tra- 
mas más complicadas, con 
historias de homosexuales, ro- 
mances prohibidos y comple- 
jos en los que el sexo es una 
base más de la historia. 

EL ANIMAL 
ECONÓMICO EN EL 


TRABAJO Y EN EL 
JUEGO 


Un interesantísimo apar- 
tado que es un clara muestra 
de lo incluido que en la vida 
japonesa está el manga. Por 
una parte, la apología del tra- 
bajo que se hace en Japón, 
sobre todo del trabajo artesa- 
nal ha condicionado la apari- 
ción de un género impensable 
en el comic occidental, el de 








las viñetas que se centran en 
un oficio. Son epopeyas de 
aprendices que, por una razón 
dramática, desean convertirse 
en el mejor profesional de un 
oficio como el de carpintero o 
Cocinero. 

Los típicos empleados ja- 
poneses, bien vestidos, serios 
y obedientes muestran la idea 
que de sí mismos tienen, iró- 
nica, con frecuentes toques 
sexuales y realistas y dibu- 
jados con un estilo extrema- 
damente sobrio, en eterna 
caricatura. 

Pero por otra parte existe 
el género dedicado a los 
entretenimientos de los traba- 
jadores, normalmente apuestas y 
juegos de azar. El más popular 
es el “Mah-Jongg”, un juego en el 
que la fortuna y la destreza 
juegan a partes iguales. Este 
juego tiene para ellos un aura 
mística que junto a su tensión 
y especial dedicación apasio- 
na a millones de jugadores. 

En estos comics aparecen 
misteriosos asesinatos, histo- 
rias de amor, fantásticos rela- 
tos eróticos o comedias, siem- 
pre alrededor de una mesa de 
“MahJongg”. 





REGULACIÓN 
CONTRA FANTASÍA 


Una polémica que se man- 
tiene en todos los países que 
producen o consumen el lla- 
mado noveno arte y en la que 
Japón está también inmerso. 

Los mangakas más ra- 
dicales atacan y ponen a prueba 
los códigos sociales y morales 





que rigen el país, abriéndose 
hacia muevas tendencias y 
modelos, como el surrealismo. 
La violencia y el realismo son 
dos constantes en el comic para 
adultos, que pronto se traslada- 
ron al comic para niños. 

La reacción de la censu- 
ra oficial (PTA) fue dura y ra- 
dical, y aunque no pudo evitar 
algunos títulos, ha establecido 
un control férreo basado en la 
aplicación de leyes en contra 
del material obsceno, exis- 
tente en el código penal ja- 
ponés al cual ayuda la policía 
local para presionar a los edi- 
tores y cumplir ordenanzas. 

El sexo y la violencia han 
estado siempre presentes en 
los antecedentes del manga y 
eran aceptados ' socialmente, 
pero cuando aparecieron los 
primeros atisbos de sexuali- 


dad en el cine o el comic 
moderno, estalló el escándalo. 
Según los propios autores, en 
un país donde la violencia es- 
tá completamente controlada 
por las propias personas, aquello 
que se pueda ver en un comic 
no puede suscitar ninguna in- 
tención en el lector, puesto 
que no se corresponde con el 
entorno. 

En cuanto al problema 
del sexo, los lectores habitua- 
les de manga erótico, o son jó- 
venes estudiantes de “high 
school” o simples curiosos de 
saber algo más sobre el sexo 
contrario. Pese a todo, las mu- 
tilaciones de los dibujos están 
a la orden del día y los artistas 
eróticos mantienen una conti- 
nua lucha por hacer sus dibu- 
jos de modo que no puedan 
ser censurados. 

LA INDUSTRIA DEL 
COMIC 


Con este apartado, el au- 
tor echa una mirada al com- 
plejo mundo que existe detrás 
de cada manga. Los mangakas 
son presa de su trabajo y de su 
éxito. Los dibujantes pueden 
llegar a ser incluso recluidos 
en sus estudios, si es que así 
cumplen con su trabajo, aun- 
que al contrario de lo que se 
puede pensar, la relación en- 
tre editor-artista es mucho más 
fluida y agradable de lo que 
en occidente se plantea. 

Los dibujantes precisan 
de un equipo que les ayude 
en la casi inhumana tarea de 
dibujar casi trescientas pági- 
nas mensuales, si se tiene cier- 
to éxito; así como guionistas 
que aligeren el trabajo de 
hacer historias. El mundo de 
la historieta está plagado de 
nuevos autores que vienen y 
desaparecen, así como las edi- 








toriales, pues salvo los gigan- 
tes, que tienen el monopolio 
del campo infantil, las peque- 
ñas editoriales intentan tan 
solo sobrevivir. Y es que el co- 
mic es un negocio que da 
beneficios billonarios, prime- 
ro por las ventas de revistas y 
recopilaciones en tomos, y 
después por el merchandin- 
sing, juguetes, papel de escri- 
bir, ropa, dulces... Y como cul- 
minación del proceso y muy 
rentable, los dibujos animados. 


EL FUTURO 

Tras la revisión general 
de los principales aspectos del 
manga, Schodt finaliza con una 
reflexión sobre lo que puede 
acontecer con el comic nipón. 
Plenamente aceptado, a los 
muchos géneros que abarca, 
hay que añadirle los conti- 
nuos experimentos editoriales 
que se hacen. Mas su éxito 
conlleva un problema, y es su 
















propia degradación. Si los 
jóvenes autores quieren publi- 
car, han de imitar las tenden- 
cias que son populares, con lo 
que no llegan nunca a desa- 
rrollar su verdadero estilo, lo 
cual acaba por llevar a una cri- 
sis de ideas y por consiguien- 
te, de calidad. 

¿Primero Japón, después 
el mundo? Una idea que se plan- 
tea pero que al analizarla tiene 
un gran obstáculo: la dife- 
rencia cultural entre Oriente y 
Occidente, tanto a nivel de lectu- 
ra, como de gestos y reaccio- 
nes, incomprensibles de un he- 
misferio a otro. Ha habido comics 
japoneses publicados en Es- 
tados Unidos y Europa, pero ha 
sido en estos últimos años, a 
través de la televisión, cuando, 
indirectamente, ha traspasado el 
manga sus fronteras. 

Según el autor, el manga 
que se publicará en el extran- 
jero será solo 
de algunos clá- 
sicos y aque- 
llas historias he- 
chas pensando 
en los gustos 
occidentales, 
aunque en los 
años por venir, 
los juguetes, la 
animación, los 
libros de dise- 
ños y los vi- 
deo-juegos pue- 
den dar un 
reflejo en Es- 
tados Unidos y 
Europa de la 
enorme som- 
bra de la cultura 
jáÁponesa del co- 
mic. Esto lo afir- 
maba Frede- 
rick L. Schodt 
en 1986, y con 
el paso de los 





años se ha ido confirmando 
pues, al menos en cuanto a 
España, es una fiel descrip- 
ción de la situación actual. 
Puede que la cultura de este 
medio en su país de origen lle- 
gue de un modo más profun- 
do o se quede en sus actuales 
límites. Eso habrá que verlo. 

Finaliza el libro con una 
selección de páginas de cuatro 
significativos autores, diferen- 
tes entre sí, que pueden dar 
una idea de todo lo expuesto: 
Fénix de O. Tezuka; El Fan- 
tasma Guerrero de Leiji Mat- 
sumoto; la Rosa de Versalles 
de Ryoko Ikeda y Barefoot 
Gen, de Kenji Nakazawa. 

El mismo es una amplísi- 
ma y efectiva mirada de todo 
lo que es el manga. Lo ex- 
puesto en este artículo no son 
más que brevísimos apuntes 
de lo que en él se explica y 
que, a mi entender, bastan para 
alcanzar un conocimiento ge- 
neral, por encima de los tópi- 
cos de una vasta tradición cul- 
tural alrededor del comic, co- 
mo es la japonesa, con abun- 
dantes particularidades, de- 
fectos y virtudes, pero un 
fenómeno único en el mundo 
entero, 
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Por fin, la sección más caliente de Kabuki, dedicada 


en cuerpo y alma a todos vosotros, 
mis pequeños cómplices. 

Para todos los que disfrutamos contemplando esos 
dulces rostros virginales que mezclan 

placer y dolor... 

2 estas páginas comentaremos todo aquello relacic 

ado con el manga erótico, sí, ya sabéis, esos tebeíl - 

tos que adquiríis furtivamente y que cada vez más, 'Y 

ocupan un mayor espacio en vuestras estanterías. 

¿Quién no ha deseado alguna vez, tener la 

oportunidad de mirar debajo de las falditas de la 

Guerrero Luna e imaginar que no llevan nada que 

| Propeja su lindo poro. 



















> 
( 


NS 
























la bella Madoka 
Ayukawa con su 
vestidito de co- 
legiala masturbándose y... gi 
miendo desenfrenadamente. 

Todos hemos sufrido en 
silencio, las más húmedas 
fantasías de nuestras series 
favoritas... 





En esta sección daremos 
rienda suelta a vuestras suge- 
rencias, al igual que os pedi- 
mos que nos hagáis llegar esos 
dibujillos que no le enseñáis 
a la mamá o a la abuelita. 


En nuestro país empie- 
zan a publicarse algunas co- 
lecciones ya sobradamente 
conocidas por los aficiona- 
dos (Angel, Miss 130, Visio- 
nary, etc.) pero no las sufi- 
cientes, ya que en otros paí- 
ses (Italia principalmente) las 











publicaciones de manga eró- 
tico son muy superiores. 

Esperemos que cunda el 
ejemplo, y que de manera in- 
mediata, todos podamos dis- 
frutar de series que por ahora 
solo conocemos en su edi- 
ción original, aún así, no po- 
demos quejarnos, pues GLÉ- 
NAT ESPANA va a editar (si 
no lo está haciendo ya) un 
auténtico bombazo: Vanity 
Angel de Kaori Asano, edi- 
tada en los USA por ANTARC- 
TIC. PRESS. Esperemos que 
esto dé pie a la edición de 
otros títulos de esta editorial 
como el Bondage Fairies, 
muy recomendada para los 
amantes del sado, el cuero 
y otras lindezas. 

A continuación, paso a 
comentaros algunos mangas 
que considero recomenda- 
bles. Por desgracia, solo se 
pueden adquirir en versión 
japo. 

Dragon Pink de 


Itoyoko 
FUJIMI COMICS 


De ambientación me- 
dieval, mezcla elementos fan- 
tásticos con una linda gatita 
que se las tiene y se las de- 
sea con virulentos mons- 
truos de aspecto falócrata. 


Kirara de Yui 
Toshiki YOUNG 


JUMP 
COMICS 


Una 
bella fan- 
tasma pon- 
drá en más 
de una sítua- 
ción incó- 


moda al protagonista de es- 
ta historia. Toshiki es una re- 
ferencia obligada para todo 
buen aficionado. 


Dangerous Gals de 
Yohkei Kozoh 
X COMICS 


Otra historia de corte 
fantástico. En esta ocasión la 
protagonista se verá constan- 
temente asediada y violada 
viñeta tras viñeta, por todo 
tipo de bichejos. Sexo duro y 
flujos vaginales a mansalva. 































Bouken Shitemo 
ilkoro de Nonki 
Miyas 
COMIC BUR- 
GER 


Las desventuras de 
un joven de aspecto en- 
clenque pero de grandes 
atributos sexuales den- 
tro del mundillo del ci- 
ne X. Humor y sexo. Di- 
vertido. 


Gakkyu lady 
Chiko Chan de 


Izumi 
Kimuraya 
FUJIMI 

COMICS 


Enfermeras, intrépidas 
reporteras, Madames 

envueltas en cuero y he- 
roínas de pacotilla, todo 
ello dibujado por Kimuraya, 
uno de mis dibujantes fa- 
voritos, este no es un man- 


Hohkago Dokkin 
Date de Toshiro 


Mosisawa 


F.S. €. BUNKO 


Todo un best-seller 
de los bunkas, la versión 
erótica de Orange Road 
que todo aficionado ha 





de conocer. Ideal para re- ga totalmente erótico, pero 
galo de cumpleaños. gustará a los amantes del 


género. 

Bueno, esto es todo lo 
que se daba. Os espero el 
mes que viene. No falléis. 
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COMICS 
MANGA 
=-EROTICO 
MAGIC 
JUEGOS 
DE ROL 
CINE 
=-FANTASTICO - 
=- TERROR / SF » f E 
REVISTAS 
Y LIBROS 
DE IMPORTACION 


LA TIENDA MAS PSICOTRONICA 


C/DERECHOS,3 (junto a la Plaza Redonda). 
TIf.: (96) 3922819 
Valencia 46001 


Y RECORDAD... ¡¡¡VÍGILAD EL CIELO!!! 
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Por Antonio Busquets 

















ueridos niños manga -je, 

je, ¿a qué molesta?, pues 

uno lleva años aguantan- 
do lo de especialista únicamente 
en cine fantástico-, esta, vuestra 
magna publicación que tan acerta- 
damente dirige Jorge-san, no se 1 
duerme en los laureles (si, si laure- 
les, ¿qué os creíais?) y a partir de a 
este mismo número sufrirá diver- 
sos cambios que revolucionarán 
el panorama editorial nacional 
en lo referente a las publicacio- 


quí, en Ciudadano 

Kamen se ofrecerá una 

visión general de lo 
que el cine de ficción (sobre 
todo) japonés (y aledaños) ha 
dicho en su pasado o proyecta 
ahora en sus pantallas. De Bio- 
man a Spectreman (¿quién re- 
cuerda Spectreman II contra 
Zeron y Medron) pasando por 
la reciente Yamato Takeru. De 
Go Rangers a los Migbty Mor- 
pbing Power Rangers (si, si, 
ellos... El Poder se Acerca). De 
Mazinguer Z-El Robot de las 
Estrellas, al incomparable God- 
zilla, que hace los honores de 
inaugurar estas páginas. Y, por 
supuesto, la heroica, increible e 
inigualable familia de Ultra- 
man. Todo ello con el permiso 
de Jorge-sama y, por supuesto, 
si Diox quiere. 

En los últimos meses 
STRONG VIDEO nos ha sos- 
prendido favorablemente con 
la edición en castellano de dos 
títulos de uno*de los mitos más 
importantes del cine fantástico, 


ze 


- 


un verdadero icono de la cultu- 
ra popular japo. Hablamos de 
Godzilla, de quien apenas he- 
mos tenido en su día (1960-70) 
algunos títulos editados y estre- 
nados en castellano (El Hijo de 
Godzilla, Galien...) y, desde 
hace bastantes años, con la sal- 
vedad del renovador Godzilla 
1985 (que se ha llegado a pro- 
yectar incluso dos veces en 
nuestra televisión), debíamos 
servimos de las tradicionales 
copias americanas para cono- 
cer quienes eran los actua- 

les contrincantes de Go- 
jira (Biolante, Meka 
Gojira...). 

Su 18* aparición 
tiene lugar en la 
lograda Godzilla Ve 
susKing Gbidoral 
dirigida por Ka- 
zuki Omori 


nes sobre manga. Además de la 
supercalifragilisticoespialidosa 
| maquetación que lucimos hoy 
' mismo (¿adivináis quién la ha 
hecho?), Kabuki sigue rom- 
piendo esquemas y fronteras, 
recogiendo nuevos y frondosos 
aspectos de la cultura japonesa. 
Ya se ha podido disfrutar del 
“pequeño” avance de Venus Japan 
(pronto, más erotismo) y otras fir- 
mas y secciones se añadirán en 
nuestro número cinco. 


una estupenda, aunque una 
trama algo aburrida y repetitiva 
-como suele suceder en casi 
todos los títulos de la saga-, 
perdonado por el encanto de 
los personajes y la ingenuidad 
de las situaciones, en la que 
predomina un aroma futurista, 
aunque no se olvidan de los 
obligados y tradicionales com- 
bates a duo (yo voy a por ti por- 
que me pisastes el rabo, tu vas 
a por mí porque aplaste tu casa 
de munecas... 
mos en medio de Tokio, nos 
damos de puñetazos y algún 
que otro rayo y así 

mosquea- 


nos encontra- 

























Mu 


los aficionados, el regreso las Aelinas, perdón, de las 
del único ser que le ha podi- ¡Gosmos, como aquí las llaman.. 





em 


do hacer sombra a Godzilla Un «divertimente asegurado, 





Da - A 


mos a unos cuantos amari- 
llos), incluyendo varios y algo 
confusos viajes por el tiempo, 
unos alienígenas del futuro y 
un androide a lo T2 

Hablamos de una produc- 
ción que se estrenaba en su 
pais natal en diciembre del 91, 
por lo que se puedan hallar 
sencillos (la sencillez siempre 
ha hecho presencia en la saga 
del saurio radioactivo) pero 
efectivos efectos especiales 
que, sin embargo, nos retrotra- 
en al nostálgico pasado del 





(con permiso, por supuesto, 
de Gamera, 
hablaremos en otra ocasión). 
Nos referimos, claro está, del 
dios volante-benefactor de 


los humanos- Mothra, surgi-. 


da en la clásica película, 
Mosura Tai Gojira (1964, 


aqui bautizada como God- 


zilla Contra los 





ruos), 
con las era A cd y 


doras Aelinas Como 2 
tas compañeras. se 
Esta mariposa gigante se 





ha visto. acrecentada ahora 
gracias a unos nuevos FX Gun 


saludo entrañable a Eiji Tsu- 
buraya), y una nueva criatura, 
Badorab, que hará todavía más 
complicados los combates a 
trio, con una historia de tintes 


ecologistas que casino interesa 


a nadie pero divierte a todos. 
Desde ese inicio a lo : 













Indiana Jones, pasan- e 
a 


do por el King Kong 
de 1933 (viaje y des- 
cubrimiento del 
huevo gigante) 
a la bella, 


de quién ya... 


eso sí, olvidándonos de los risi- 
ubles villanos y de los terribles 


diálogos que pujan por destro- 
zár el encanto innato de la his- 
toria; y yá una clara huella del 
nuevo ciclo vital de Gojira, con 
nuevos villanos y renovadas 
“versiones de yiejos conocidos 
Ahora, a por una 
ing-monster por todo lo alto. 

6 Y lo que Inició Inoshiro 
da en 1954, lo están conti- 
nuando en la actualidad God- 
zilla Vs. Mechagodzilla y God- 
zilla Vs. Space Godzilla, (sus 







dos: más recientes apariciones 


en Japón); siempre con permi- 
so de-los yanquis (TriStar) que 
no se ponen de acuerdo en lo 
referente a'su Godzilla particu- 
lar, pasando de mano a mano; 
incluso con nuévos comics en 


el mercado, otros de próxima 


aparición (con guiones del 
encantador [Alex Cox 


(Repo-Man, Sid y Nancy, 
Walker...), tal y como nos 
confesaba personalmente 

en el reciente Festival de 

Cinema Jove en Valencia, 


gigantesco bichejo. ¡¡¡Como si dulce y tras hablarnos de que 
no hubiesen pasado estos últi- empala- también hubo una posibili- 
mos 40 años! gosa me- dad de que firmase una de 

Lo más predominante de lodia sus actuales aparicio- 


este capítulo (además de dejar 
abierta la puerta a más títulos 
en castellano), fue el dar pie a 
un pequeño pero inútil intento 
de conformar el origen del rep- 
til, pero aquellos que disfrutan 
de este film, preferirán los 
combates con el 

renovado y ya vie- 
jo conocido tricé- 
falo o la música 
del inigualable Aki.- 
ra lfukube. 


Su  continua- 








de 
































































nes japonesas). 
Habrán nue- 
vas criaturas, mecá- 
nicas y animales 
(Baby Godzilla sigue 
creciendo), y de nue- 
vo surge nuestra vieja 
amiga Mothra para cal 
mar los ánimos de los 
retantes Monstruos 
(¡se cumple nuestro 
deseo!!). Y mucho 
más... de todo ello 
hablaremos próxi- 














ción, Godzilla Vs 
Motbra prometía algo 
que esperábamos todos 




















mamente en Ciu- 
dadano Kamen. 
Nos vemos. 
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el formato. Las pági- 
nas grandotas permiten 
disfrutar de las acertadas 
elecciones de los chicos de 
Antonio Martín, y de una 
impecable (o casi) maqueta- 
ción de Ruiz y Sempere. 
Podemos dar gracias a 
quien corresponda, y pensar 
que ya está, que por fin los 
ansiosos lectores tienen una 
revista en la que confiar y 
gastarse la paga de la sema- 
na, oO bien ejercer de Pepito 
Grillo, aprovechando la reno- 
vada fama de Pinocho, e in- 
tentar ayudar a pulir la pu- 
e blicación. Entre los pocos 
Y) peros que se le pueden 
|) encontrar, sin duda el 
/ básico es el de la rotula- 









ira tú por ( 
que la primera de 
las revistas al más 
puro estilo manga, publicada 
bajo licencia de KODANSHA 
se aleja más de lo previsto en 
sus planteamientos de parti- 
da de lo previsto. Y, para sor- j 
presa de propios y extraños, 457) 
maravilla entre maravillas, el / 
sobresalto es de buen gusto. | Pf 
Las mejoras de esta publica- 
ción con respecto a su casi 
homónima japonesa no se en- 
cuentran tanto en una cantidad 
idónea de publicidad (que se 
agradece) o en un papel de me- 
jor calidad que la habitual en el 
pais del sol naciente (tampoco 
es malo), ni siquiera en un nú- 
mero de páginas asequible, sino 
en la calidad de las series publi- 
cadas. 

Sí, vale, Ab, mi Diosa! tiene 
un guión muy próximo a 
Videogirl Aí, pero la pedíamos 
todos y Gunsmitbh Cats no rebo- 
sa originalidad, y etc..., pero, 
habida cuenta de como se las 
gastan por Tokio, temblores fríos 
recorrieron mi desconfiada es- 









ción, algo irregular. Distin- 
gan entre Compiler y He- 
llo!, aparte de confirmar la 
falta de unidad de estilo, 
2 la diferencia de calidades 
es notable. Tan sólo otro pe- 
queño grano en Shonen, la falta 
de separación entre las historias 
es una molestia quizás evitable. 


JA 


Para finalizar, sólo un apunte: 
no se pierdan los artículos del 
impagable Moliné, que no se 
cansa de aportar una memoria 
que, sin él, estaría más perdida 
que un pulpo en un garaje 
3 cali- 
“— dad y aún 
menor inte- 
rés. Sin embar- 
go los chicos de 


palda el día que oí que se atre- PLANETA no han de- 
verían con algo así. Me imaginé jado escapar por una vez la 
la guía de teléfonos de Huesca oportunidad de lucirse, y se 
repleta de historias de autores levantan una revista en la que, 
semidesconocidos de dudosa por gustar, creo que gusta hasta 
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ragonball es posible- 

mente la serie (o mejor 

dicho, el aconteci- 
miento) que permitió la entrada 
y el boom del manga en este 
país y la publicación de todas 
las series ahora queridas y odia- 
das por los aficionados. 
Aunque personalmente ni me 
gusta Toriyama, ni Dragon 
Ball, estoy totalmente en contra 
de pedagogos de pacotilla 
como Esther del “moral” que 
lanzan calumnias a los cuatro 
vientos en contra de este fenó- 
meno y los que buscan an- 
siosamente “cabezas de turco” 
sobre las que descargar sus 
rabias y frustraciones. 

Y como era de esperar, lle- 
gó la parodia: Dragon Fall, 
cuya acogida no se hizo esperar 
y cuyo éxito salta a la vista (ya 
veremos cuando publican por 





STREET FIGHTER. 
LA PELÍCULA: PATETISMO 
ITINERANTE, 


YEN. A ado- 


critica deésteyeltiva pura. 






mante raya a la tiza, es el Hécho 
de que el cine de acción no bebé== 
nada bueno en estos últimos 
años de la fuente de la vida que. - 
es la creatividad. 

Sin nuevas sagas O héroes 
que muevan a las multitudes ado- 














las se han visto obligadas a caer” 
de bruces en la política de los ela- 
vos ardiendo, y, por decirlo así, 
el campo de los video-juegos, 
arde mucho. 

Street Figbter, la Pelicula, es 
pues, sin duda, el máximo expo- 



















. to E ES 
pero tan cierto como quere! diá> > 


er 
> 


lescentes, las productoras cinéfi- , “Juego tgigin 





estos parajes la parodia erótica 
de Sailor Moon y otras simila- 
res de éxito en Japón, habrá 
que esperar como de costum- 
bre...). 

Y de una costilla de Dra- 
gon Fall nació Kami Seeds (algo 





así como las Semillas de Kami) 
que pretende homenajear (o fu- 


nente de la cultura de la oportu- 
nidad, del éxito seguro y de lo 
plausible que resulta el hecho de 
que la coyuntura no es producto- 
ra, sino ideófaga. e 
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que 
9 
¿SAR Boop Úilizané 
tos, pefsoñajes y¿Bitiliciónes.s 
' El res do. de- 
sastre emiñtipade video jue- 
go por una línea hecha a navaja, 
se antoja una elucubración lisér- 
gica de un universo paralelo, con 
poco O nada que ver respecto al 
original, en el que cambian pro- 
tagonistas, historias, y realidades. 


“que determinados personajes tie- 





silar, según se mire) el universo 
Dragon Ball, y que Kami Seeds 
es ante todo un comic para afi- 
cionados y cuyo objetivo es (co- 
mo en todo manga que se pre- 
cie) entretener al lector y si es 
posible, divertirle, que se lea de 
un tirón y que no aburra. 

Pero Kami Seeds aunque 
ni moleste, ni irrite, es.una 
broma con poca gracia. Se echa 
en falta un mayor ingenio y más 
mala uva, aunque la propuesta 
no es nada despreciable, podría 
subir a más, y combatir en su 
propio terreno a la insoportable 
monotonía de la serie Dragon 
Ball con una parodia que saca- 
se continuamente a la luz sus 
defectos. Pero aún está por ver 
los derroteros que seguirá y si 
decepcionará o no. 

Es interesante pensar si el 
manga de corte occidental po- 
drá competir en su propio te- 
rreno con el japonés, o si de lo 
contrario está condenado al fra- 
caso simplemente porque se 
nota que no es oriental y pre- 
tende seguir un estilo propio (lo 
que también lo haría diferente). 

Jose Sirgado. 


No hay mas que ver a Jean 
Claude Van-Damme interpre- 
tando al segundón por excelen- 
cia del video. jJuego;9.a Ryu-equi- 
parado con Kenskfite esto, ¿qué 
¿decir yo? Resáltar el que la 
esta en, esténa es aceptable y 





nep. una encarnación buena y 
acertada cosa que por ser un bien 
poco común en el todo de la pelí- 
cula, es de agradecer. 

Levanto pues la mano y re- 
niego de esta bastarda produc- 
ción que tan solo comparte con 
el mítico video-juego el majes- 
tuoso pero ya apolillado nombre. 

Sergio Benet. 

Me encantaría hacerle un 
“*blow-job” en la cara a la Cammy. 
Está buenísima la niña. 

Jorge Riera. 








Hemos de pasar por este 
trago todos los meses? ¿No 
es la vida lo suficientemen- 

te dura? ¿Por qué me pasa esto a 
mí? ¿No acaba nunca el sufrir? 
¿Cómo me van a pagar tantos 
malos ratos en el cielo? Pues este 
mes son los chicos de CARTOO- 
NIA los candidatos a malvados 
del mes. Porque editar algo así 
debería ser delito. De hecho, me 
atrevería a aventurar que en 
algún país de Oriente Medio de- 
be estar penado de algún modo 
vomitar basura semejante. 

Love City es una obra trata- 
da con un aceptable, incluso co- 
rrecto nivel gráfico, bonitos co- 
lorines y pocos experimentos vi- 
suales, digna de cualquier autor 
de algún calibre. Así, la 
culpa del desperfecto de 
casi hora y media de tortu- 
ra no es totalmente del 
bueno de Koichi Masita. 
Los principales responsa- 
bles son, tomen nota, 
Shuho Itabashi e Hideki 
Sonoda, autores de la his- 
toria original y guión, res- 
pectivamente. Si la incon- 
sistencia de una narración 
se pudiese medir de algún 
modo, no cabe duda de 
que Love City quedaría 
muy cerca de un puesto 
de honor. 

Además de los acos- 
tumbrados diálogos asesi- 
nos carentes de sentido, 
encontramos una especial 
obcecación por no expli- 
cár la trama del asunto. No 
se entiende prácticamente 
nada, a menos que uno 
considere el absurdo co- 
mo pieza clave del cuento 
futurista y con mensaje 


aún más incomprensible. No sé 
si estoy siendo suficientemente 
explícito. 

El asunto es que la pandilla 
de impresentables nos muestra 
una serie de peleas y explosio- 
nes entre cabezómetros (“head- 
meters”, aquí traducidos como 
“cabezas contadoras”, de hecho, 
señores con poderes que se 
miden como en Dragon Ball, 
pero aquí les sale en la frente), 
que son cyborgs que salen de- 
fectuosos y luego tienen hijas 
que no son hijas pero las matan 
varias veces, sino clones de hijas 
y explota todo y una masa pro- 
toplásmica muy gorda que casi 
se come Tokyo y venga a correr 
detrás de un avión, que casi lo 
coges, y un sombrero, y una pla- 
ya, y todo empieza porque nada 
acaba y agujero en el continuo 
espacio temporal y yo te quiero 
y tú a mí, vamos a hacer el amor 
esta noche los humanos son 
buenos o los mutantes son bue- 
nos, o todos son malos y Diox ya 





AENA ET 
del futuro es 
id 

de una 
A] 


A 


se aclarará al final. ¿Qué? ¿Se han 
enterado de algo? Me lo imagina- 
ba. 

Si encima alguien ha de 
pagar por ella, mal futuro para 
CARTOONÍA, que esta vez ni 
siquiera cumple con el tema del 
doblaje. El despropósito es tan 
grande que provoca desconcier- 
to, pérdidas de fe en la capaci- 
dad de razonamiento propias y 
humanas. Eso sí, incita a una 
profunda reflexión sobre lo divi- 
no y lo humano, sobre el porqué 
de que nadie lleve números en 
la frente o se ponga orejas de 
conejito y sobre si merece la 
pena el tiempo gastado por los 
empleados de TOHO, KK y 
Ashi. Compren, compren, des- 
pués de todo, tiene acción trepi- 
dante, terror en una extraña ciu- 
dad de otra dimensión y una 
persecución desesperada. Que 
el guión sea un despojo indigno 
de las imágenes no ha de influir- 
les. Bajen el volumen y olviden- 
se de todo. 

Sergi Oscar Albir i Langa. 


Es 












a revelación de Asami- 
l ya en nuestro país llegó 

a raíz de la publicación 
de Silent Móbius y la adaptación 
al comic de la película Gunbed, 
editada en tapa dura. Mucho 
se ha dicho del brillante estilo de 
Asamiya con re- 
ferencia a sus fon- 
dos, sus diseños y 
personajes, aun- 
que todo ello se 
deba a los cerca 
de catorce ayu- 
dames que inte- 
gran su estudio. Se 
comprende al ins- 
tante que Asami- 
ya pueda entregar 
un trabajo tan ela- 
borado en el plazo 
previsto. 

La obra que 
nos ocupa, Dark 
Angel, narra las 
aventuras del go- 
rrión rojo, recién 
empezadas, con lo 
cual es de esperar 
que la serie conti- 
núe hasta su con- 
clusión real, ya 
que lo visto hasta 
ahora sabe a poco 
(muy a poco diría 
yo) y hace pensar 
que Dark Angel 
debía haber sido 
editada en un 
formato de mayor 
prestigio, ya que lo que se nos 
muestra en este primer volu- 
men es apenas un “Érase 
una vez...” que habrá dejado col- 
gado a más de uno, por no 
hablar de la disminución de las 
viñetas (el original de la revis- 
ta Newtype, era de mayor ta- 
maño) y el cambio de sentido, 
etc... 


Angel está por encima de la me- 
dia en cuanto a dibujantes de man- 
ga se refiere, como era de espe- 
rar en un detallista como Asa- 
miya (no puede decirse lo mis- 
mo de su endeble y pueril argu- 
mento). Sabe como llevar una se- 
cuencia de acción hasta sus últi- 
mas consecuencias y dar la im- 
presión (algo difícil en el manga) 
de mantener un correcto acaba- 


MINA 





do en todos los proyectos que pre- 
senta (ya podéis figuraros porqué). 
Y una alusión a su portada: de- 
sarrollada como un fresco roma- 
no y magníficamente coloreada. 

Ya veremos como seguirá 
la serie, que guste o decepciones 
es cosa suya. Y de los lectores 


naturalmente. José Sirga do 





Pero a nivel gráfico, Dark 









SANTUARIO 


Guión: Sho Fumimura. 


Dibujo: Ryoichi lkegami. 
Edita PLANETA-DE 
AGOSTINI. 

.325 Ptas. 


I subgénero yakuza, es 

por excelencia, el tema 

clave del thriller japo- 
nés. Descubierto en Occidente 
por clásicos cinematográficos 
como El Perro Rabioso, del so- 
berbio Akira Kurosawa, Ya- 
kuza de Sidney Pollack o la 
correcta pero decepcionante 
Black Rain de Ridley Scott (no 
confundir con la obra maestra 
de Shoei Imamura), por no 
hablar de los desmadres de Beat 
Takeshi Kitano (editado en 
nuestro país por STRONG VI- 
DEO). 

Además, como nota cu- 
riosa y si no recuerdo mal, hace 
tiempo vi en la televisión un do- 
cumental sobre los yakuza en la 
“gozaban” con la visión de un te- 
lefilme de subgénero yakuza. 

Santuario arranca con una 
idea sobada en los thrillers de 
antaño (el soborno a un diputa- 
do) para ir “in crescendo” hacia 
aspiraciones más ambiciosas por 
parte de sus protagonistas, como 
raíz a toda la mentalidad japone- 
sa imperante (algo que el poeta 
y escritor Mishima quiso llevar 
hasta sus últimas consecuencias, 
intentando un golpe de estado 
cuyo fracaso le llevaría al suici- 
dio). Un tema tan candente en la 
ser la “Cosa Nostra” para Italia o 
Norteamérica. 

Santuario retrata a dos 
amigos, Hojo y Asami, el prime- 
ro aspirante a “Don”, el segundo 
a la presidencia japonesa, am- 
bos obsesionados con la idea de 

















que el Japón es un país de ancia- 
nos y que hay que cambiarlo co- 


mo sea y a costa de lo que sea, y 


los métodos empleados para 
ello producen ante todo, escalo- 
fríos. 

A diferencia del resto “de 


personajes “de una pieza” carac- 


terístico del manga infantil y 


juvenil, el realismo de Santuario 
muestra una interesante ambi- 
gúedad en torno a sus persona- 
jes principales, por bienintencio- 


nados que sean sus motivos, no 


dejan de ser criminales. La falsa 
amabilidad de una conversación 
que oculta una amenaza o una 
engañosa calma que explota en 
cualquier instante dejando tras 
de sí una atmósfera de tensión. 

El dibujo de Ikegami y la 
narrativa de Fumimura dan 
como resultado la impresión de 
estar presenciando una película 
dibujada. Ikegami es con: dife- 
rencia el más cinema- 
tográfico de los dibu- ¡E 
jantes japoneses ac- 
tuales (Tim Burton 
casi dirigió su Mai y 
Brian Yuzna piensa 


adaptar su Criying Freeman), 
pero su brillante dibujo contras- 


ta con el pobre acabado de sus 


viñetas (probablemente el mal- 
dito horario de entregas). 
La repetición de dibujos, 


variando el tamaño y la posición 


a fin de ahorrar tiempo, lo que 
recuerda más a un “collage” que 
a lo que definimos por comic, lo 
que habrá irritado a muchos de 


sus lectores. Una obsesión casi 


mística en torno a sus dos perso- 
najes principales que llega por 


momentos a exasperar, el nulo 


cuidado de algunos fondos, que 


suelen quedar blancos por la: 


probable razón que ya hemos 
expuesto anteriormente, y una 
tendencia a posturitas y gestos 


deudores de un “spot” publicita- 


rio como fumar continuamente, 
más cercano a un anuncio de 
“Lucky Strike” que a una cierta 
ambientación de thriller. 










Pero. pese a todo esto, 
ar of 








Mi Tokai,. unido a Hojo en 
una relación amor-odio y tiende 
a dejarse llevar por instintos más 
viscerales que de lógica como 


Hojo, o la Comisario, cuya obse- 


sión por atrapar a este útimo no 


" oculta una atracción sexual ha- 
. cla su enemigo. 


La mirada de dibujante y 


... autor hacia los yakuza peca qui- 


zá de ingenua e incluso “com- 
prensiva”, lo que provocaría (su- 


pongo) un ataque de un sector 
de la sociedad japonesa que po- 


dría acusar al comic de mostrar a 
uza como salvadores de las 





creencias niponas, cuando no se 


trata en realidad más que de una 
organización criminal tan peli- 
grosa como cualquier otra. 

Un comic recomendable 
que podría haber si- 
do un gran manga de 
haberse cuidado su 
guión y presencia un 
ES poco más de lo habi- 
tual, Una lástima. 


Jose Sirgado. 








El primer 
manga erótico 
español 





convertirá 
tus sueños 
en realidad. 





Tebeos C Glénat 


Cada día, más adeptos. 
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